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Resumen

Esta iniciativa se genera a partir del reconocimiento de las habilidades y capacidades de
una persona sorda, al enfrentar con valentia y fortaleza los obstaculos a causa de su discapacidad
auditiva, permitiendo que su situacion se vuelva en una virtud.

Para lo que se propone comunicar desde el Disefio Grafico la experiencia de vida de Sara
Hincapie, una persona sorda de 22 afios que inicia su carrera universitaria.

En consecuencia con lo dicho anteriormente se realiza un proyecto de investigacion
creacion a través de 3 fases: que consta en identificar la experiencia de vida de Sara Hincapie,
desde su punto de vista y asi tener toda la informacion necesaria para abordar el proceso creativo,
de este modo consolidar las diferentes etapas de produccioén que den como resultado la creacion
de un disefio audiovisual, a partir de los conceptos y teorias del lenguaje audiovisual que se debe
poner por obra para la realizacion del prototipo de un producto audiovisual, que dé como
resultado un teaser' apoyado de un documental hibrido como narrativa para evidenciar las
experiencias de vida de Sara Hincapié una persona sorda resiliente, quién mostrara a lo largo del
corto las habilidades y capacidades que ha adquirido, a su vez se realizard un producto editorial
llamado dossier® que contenga el desarrollo de la etapa de preproduccion, donde se realizaron
gréficos, ilustraciones, storyboard, disefio de personaje, diagramacion y redaccion, con el fin de
evidenciar el proceso que se ha llevado a cabo durante el desarrollo del teaser.

Los anteriores buscaran que el publico objetivo, en este caso, a los estudiantes de primer
semestre del programa de Disefio Grafico del Instituto Departamental de Bellas Artes, puedan
fomentar la innovacion social y construir puentes e inclusion (Bellas Artes, 2023)

Palabras clave: experiencias de vida, documental hibrido, poblacion sorda

' Se entiende como un adelanto de la pelicula para llamar su atencion.
2 Se entiende como un conjunto de registros que incluye la informacién del proyecto.
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Idea o necesidad de conocimiento

En el afio 1996 se aprobo la ley 324 en la cual El Estado de Colombia en el ARTICULO
2. Reconoce la Lengua Manual Colombiana como idioma propio de la comunidad Sorda del Pais,
esto es un gran avance para la comunidad sorda latinoamericana, ya que Colombia es uno de al
menos 60 paises con reconocimiento oficial de Sefas local, ésto explica el por qué existen
entidades que trabajan en pro de los sordos, pero esta informacion no es de facil acceso para los
oyentes, sin embargo, a pesar de que los sordos son una minoria, ésto no los excluye de hacer
parte de la ciudadania colombiana.

Como se afirmo anteriormente esta minoria no es visible, a menos que se tenga una
interaccion con ellos, de lo contrario no se puede identificar que es un sordo o qué tipo de
hipoacusia tiene, para contextualizar, segiin el DANE (2018) “el Departamento Administrativo
Nacional de Estadisticas, en el censo realizado en el 2018 en Colombia se reportaron 314.320
personas con limitacion para oir”, cuando se adentra principalmente en “la Ciudad de Cali se
observa un sondeo aproximadamente de 15.384 personas con Discapacidad Auditiva en la
ciudad” INSOR (2020).

No obstante, se ha categorizado a esta poblacidon con discapacidad auditiva, como
personas que les falta algo y por lo tal se les limita a desarrollarse en los ambitos académicos,
laborales y familiares, es aqui donde parte la problematica social, puesto que Cali al igual que
otras ciudades poco a poco siguen haciendo actividades de inclusion educativa, prueba de ello es
la Oferta Bilingiie Intercultural con Sordos (OBIS) liderada por la Instituciéon Educativa Santa
Librada, ubicada en la comuna 3, la cual ofrece servicio publico educativo, del nivel Basica
secundaria en la sede principal, actualmente hay 2400 estudiantes de los cuales 65 son sordos, la
institucion cred un plan de estudios acorde a las necesidades del colegio, segun Ortiz Burgos
(2020) hay estudiantes sordos y oyentes, que pueden ver materias conjuntas, pero hay otras como
matematicas, espafiol, lengua, identidad y cultura sorda, ademas de arte la aprenden solo las
personas sordas.

Aunque es una apuesta a la educacion de la poblacion sorda, para el afio 2022 se sacod una
circular interna informando sobre la desescolarizacion de estudiantes sordos por no contar con
intérpretes de lengua de sefias ni modelos lingiiisticos debido a la falta de contratacion, tramite

que debia ser realizado por la Secretaria de Educacion, para asi garantizar el apoyo pedagogico a



los estudiantes sordos, por lo que se refiere si hay leyes que cobije los derechos de las personas
sordas, ademas de aportaciones desde el ambito audiovisual para un mejor desarrollo en el
aprendizaje, usando herramientas de accesibilidad, como voz en off, audiodescripcion, subtitulos
y lengua de sefias, pero que el resto de la sociedad desconoce, por ende se recomienda que se
incorpore un modelo social en pro de los sordos, este hace referencia a que el problema no viene
de ellos porque no escuchan, sino de nosotros (los oyentes) que a nivel de sociedad no nos
hemos capacitado y adaptado.

Por tal motivo se considera lo que dijo Franco Ferrarotti (2007) socidlogo italiano, el cual
plantea las historias de vida como método, ya que se basa en métodos cualitativos, dando a
entender que el hombre no es un dato, sino un proceso. (Ferrarotti, 2007, p. 1). Este método
permite al investigador hacer trabajo de campo conociendo de primera mano el texto, contexto e
intertexto del individuo, entendiendo que el mundo social esta construido con simbolos y
significados que hacen del ser algo especial.

La investigacion cualitativa se desarrolla en una interaccion personal, en consecuencia no
es facil darle informacién a otro individuo, de lo que has vivido o experimentado a lo largo de tu
vida, primero no se sabe con qué intencion este lo hace y segundo como lo puede llevar a cabo,
por tal motivo se referencia a Gregorio Rodriguez, Javier Gil y Eduardo Garcia (1996), quienes
plantean que esta metodologia de investigacion estudia la realidad del contexto natural de la
persona a la cual se esta investigando. (Rodriguez, Gil y Garcia 1996, p. 1), por lo tanto estos se
refieren a que se debe hacer uso de una gran variedad de materiales para poder recoger la
investigacion necesaria, que se dividen en 4 fases: Preparatoria, trabajo de campo, analitica e
informativa, este proyecto en si se basa en el trabajo de campo, no porque los otras fases no sean
importantes, sino que €sta tiene algo particular y no trata de una suposicion de lo que leo e
investigo, sino de la esencia propia del ser, ya que ésta ensefia a que el investigador debe ser
paciente y esperar hasta que sea aceptado, a su vez debe tener la capacidad de adaptacion, debido
a que la poblacion en estudio, en éste caso las personas sordas, son personas que han atravesado
diferentes etapas dificiles de aceptacion, causa de la discapacidad auditiva, por tal razon es una
comunidad cerrada, pues no confian facilmente en cualquier persona, es respetable entender este
tipo de acciones ya que es un paso a paso, el proceso que se debe llevar a cabo, para poder hacer

un trabajo de investigacion pertinente.



Interés a Resolver

Por lo que se refiere a la problematica, ésta afecta directamente a aquellas personas que se
encuentran inmersas en la situacion, puesto que, es mas dificil el acceso a los procesos y a las
oportunidades, al adquirir un producto o servicio que brinda la sociedad, se puede afirmar que,
para ellos se han creado puntos estratégicos respondiendo a las necesidades por medio de
fundaciones, instituciones, tecnologia y servicios que trabajan para dar soluciones.

Es conveniente subrayar que no todos tienen las mismas posibilidades, si no hay un
intérprete o personal capacitado que los atienda, ya sea en un colegio, universidad, centros
médicos o comerciales y movilidad, ésto es muy cierto, pero desde otra perspectiva ninguna de
las personas esta exentas a quedar sorda, debido a que una de las causas de la sordera, es por
genética, mal procedimiento en cirugias, un accidente, enfermedades e incluso por la edad
avanzada, cualquiera de éstas es una probabilidad y es conveniente conocer respecto a esta
poblacién y su cultura.

Por consiguiente, es claro en afirmar que a los oyentes también les afecta esta
problematica independiente del vinculo que haya con esta poblacioén, como dijo la antropologa
Margaret Mead en su icOnica reflexion respecto al inicio de la civilizacion “Ayudar a alguien en
las dificultades es el punto donde comienza la civilizacion” (Margaret Mead, citado por Prieto.
R.G. pag.142, 2020), ésto hace referencia a la evolucion del ser humano, no solo es pensar en mi
comodidad ni en lo que vivo, sino desde lo que sé que puedo hacer.

De hecho el presente proyecto de grado estaria abierto a todos los oyentes de la Ciudad de
Cali, asimismo la intencidn es que las personas sordas se sientan incluidas, pero se tomo6 como
caso de estudio a estudiantes entre (18 a 25 afios) de primer semestre de Diseflo Grafico del
Instituto Departamental de Bellas Artes, que esta ubicado en el barrio Centenario de Cali, Valle
del Cauca, debido a que esta institucion plantea en su politica de inclusion: el Acuerdo N°. 012
de 2021 que hace referencia a la aprobacion sobre los derechos de las personas con discapacidad,
al tener ellos acceso a la educacion en los diferentes niveles del sistema educativo, para asegurar
la participacion de estas personas en la vida académica, social, entre otras. (Artes, 2021, p.3).

Las iniciativas en materia de inclusion que la universidad aborda parecen confirmar que
se esta trabajando en pro de las personas con diferentes capacidades y que, como comunidad
universitaria, esto nos compete, es importante, porque a pesar que en la Constitucion Politica de

Colombia de 1991 en el ART 67°. Dice que “La educacion es un derecho de la persona” (p. 11).

10



El articulo no se cumple a cabalidad debido a que no todos los institutos, universidades y colegios
cuentan con personal capacitado para atender a la poblacion sorda, a pesar que en la Ley 982.
(2005) en el ART 4°. dice que “El Estado garantizara y proveera la ayuda de intérpretes y guias
intérpretes idoneos”.

Por otro lado, la Caracterizacion de Ciudadanos que realizo INSOR, el instituto Nacional
para Sordos (2020) donde menciona que el 11% de las personas con discapacidad auditiva que
deberian estar asistiendo al sistema educativo no estan matriculados en ningtin establecimiento.
(INSOR, 2020, pags. 12 y 13). Dicho de otra manera, al no haber estudiantes sordos matriculados
en los colegios publicos o privados éste no brinda la posibilidad de entablar una relacion y
comunicacion con ellos.

Este tema ha sido abordado desde otro campo que es el de la poblacion sorda, hoy en dia
se habla de inclusion, igualdad y equidad. Ahora bien al indagar del tema y de los retos que se
estan viviendo en la parte de inclusion educativa, se intenta disminuir la brecha de conocimiento
y comunicacion, sin embargo, para que esto ocurra se debe empezar por algo minimo, para seguir
avanzando. No obstante, se habla de estos temas de no excluir y lo terminan siendo para el resto
de la sociedad, a grandes rasgos, una de las fuentes de informacion en el pais son los medios de
comunicacion, pero, cuando se entra en los canales de noticias no se ahonda mucho en estos
temas, como informar sobre las capacidades y habilidades que desarrolla un sordo a lo largo de su
vida, ya sea familiar, profesional, académico, entre otras.

Para finalizar, es un tema que me interesa, ya que es bueno el hecho de dejar de pensar en
mis necesidades o dificultades y pensar como desde mi area de conocimiento puedo hacer un
reconocimiento a las personas sordas, aunque la poblacioén sorda no necesita de nosotros los
oyentes para poder lograr lo que quieren, ya que ellos han tenido que pelear por sus derechos y
deberes, un ejemplo de ello, fue la demanda que le hicieron a la Empresa Industrial y Comercial
Metrocali S.A, donde se afirma que la poblacion sorda no cuenta con una sefializacién adecuada
en el Sistema de Transporte Masivo. (Rama Judicial Republica de Colombia, 2017, pag. 1), se
hace éste aparte con el fin de comprender hasta donde han llegado por si solos, aunque esta
demanda tuvo el acompafiamiento de ASORCALI que es la asociacion de sordos de Cali, y todos
los que hacen parte de esta asociacion son personas sordas, que a través del tiempo han podido

lograr varios objetivos de inclusion en la ciudad.
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Estado de lo conocido

"Casi todas las cosas buenas que suceden en el mundo, nacen de una

actitud de aprecio por los demas". Dalai Lama.

Este proyecto nace a través de la experiencia personal que me ha llevado a entender desde
la piel ajena las dificultades de un grupo minoritario, como lo son la poblacion sorda, lo que
experimentan en su dia a dia y a lo largo de su vida, esto me ha permitido ver la vida desde otro
punto de vista y como desde lo que sé€ puedo tener un desarrollo propio. Tuve la oportunidad
desde muy pequefia de conocer a una persona sorda y fue frustrante para mi querer comunicarme
con ella y no poder, sin embargo su actitud fue muy diferente, ya que no le import6 que no la
entendiera, sino que busco la manera de decirme cosas sencillas para que asi aprender, fue alli
donde tuve la oportunidad de conocer sobre ellos, su lengua y cultura, a pesar que ha sido dificil
el aprendizaje de la lengua por la complejidad que esta conlleva, he podido comunicarme con la
poblacién aunque tenga un vocabulario basico, pero me ha permitido desde lo que soy como
persona, ser diferente y aportar desde mi profesion.

Por otro lado, al haber tenido un acercamiento con la poblacion sorda, pude realizar
proyectos que tengan que ver con esta desde diferentes materias, tanto obligatorias como

electivas, que han aportado a mi desarrollo técnico, académico y personal.

Proyecto Interno

Con respecto al tema, para el aflo 2020 tuve la oportunidad de cursar 2 niveles basicos en
Lengua de Sefias Colombiana (LSC) en la Escuela de Formacion para Intérpretes EFIS la cual me
brindo los primeros conocimientos acerca de la poblacion sorda. Por medio de lo aprendido fuera
de la Universidad, tuve la posibilidad de implementar el inicio del presente proyecto llamado
enseriame (2021), donde se obtuvieron 3 resultados, este se plantd para el 5to semestre de mi
carrera, en la materia de Disefio V. Para llevar a cabo el proyecto se completo lo aprendido
recibiendo orientacién por INSOR (Instituto Nacional para Sordos), psicélogos e intérpretes,
ademas del apoyo de ASORCALI (Asociacion de sordos de Cali) para la realizacion de las sefias
de leyendo Manos, donde se contaron 5 historias de dificultades sociales que vive una persona

sorda, haciendo uso de la interpretacion, subtitulos y voz en off, para aplicar las herramientas de
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accesibilidad, por otro lado, se realizd manos que Informan eran animaciones de infografias
donde se daba conocer la cultura propia del sordo como: inquietudes que los oyentes podian tener
y por ultimo no menos importante estaba colocate en mis manos, basado en un prototipo de
intervencion a espacio publico, donde en parejas las personas debian darle a entender a su
compafiero lo que decia un papel sin usar la voz, para esto tenia un (1) min, con el fin de ver lo

que podian hacer y lo frustrante que podia ser querer hablar y no poder.

Figura 1. Capturas de pantalla del proyecto ensefiame (2021)

Manos que informa
. .

Alternativas de comunicacién \

Nota. Este conjunto de imdgenes representa los videos de leyendo manos, las infografias animadas de
manos que informan y el prototipo de intervencion en espacio publico llamado colécate en mis manos.

Proyectos externos

Internacional

- Madagascar A Little Wild - ANIMACION

En el referente de “Madagascar A Little Wild” de DreamWorks Animation (2020 - 2022),
decidieron implementar la lengua de sefias americana en su serie Madagascar, colocando a Dave
un chimpancé sordo y Pickles su hermana. El proyecto tuvo la consultoria de la poblacion sorda e
intérpretes para saber si lo que ellos estaban implementando en la animacion era de esa manera,
al ser una animacion es complejo por todos los frames de movimientos y el disefio de personajes,
para lograr ésto lo debia hacer un sordo y después implementar caracteristicas propias de la
lengua de sefias como la gesticulacion, la configuracion manual y adaptarlos a la animacion.

Por otra parte, quisieron agregar un personaje humano y ahi aparece Shaylee Mansfield

una actriz sorda de 12 afios, el personaje se iba a comunicar con Dave el chimpancé, Dreamworks
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termind escribiendo un papel solo para ella, es la primera sorda acreditada en la animacion, es
una apuesta totalmente diferente, ya que por medio del proyecto tanto la productora audiovisual
estadounidense y la audiencia infantil podian aprender la lengua, generando expectativa en el

publico.

Figura 2. Capturas de pantalla de Madagascar A Little Wild - ANIMACION (2022)
| = = :\wu % .,’\’~

Nota. Capturas de pantalla de youtube, pagina DreamWorks: Deaf Representation in Madagascar (2022) e imdgenes
descargadas de Cartoni Online Noticias. https://youtu.be/H-IRMI7cSZE y https.//n9.cl/lzskp

Es importante este referente porque visibilizan una dificultad de la lengua de sefias,
aunque existen otras alternativas de comunicacion como los subtitulos, estos no son eficientes,
puesto que hay sordos que no saben leer y el uso de su gramatica no es como el espafiol, que

utiliza conectores lingiiisticos o textuales.

- Burger King

Por otro lado, se tuvo en cuenta el establecimiento de comida rapida estadounidense
Burger King, el cual hizo una campana para el ano 2016, la cual se llam6 “Burger King Whopper
Sign”, est¢ Branding implementd la lengua de sefias en su identidad corporativa, cambi6 la
publicidad, empaques, marca, carteles, afiches, menu y la mascota representativa de esta marca,
debido a la celebracion del Dia Nacional de la Lengua de signos Americana (National ASL Day)
en Estados Unidos (septiembre 2016), la cadena Burger king lanz6é una campaia en la que su
personaje, el Rey de la Hamburguesa, habla en ASL (Lengua de Sefias Americana), la campana
titulada “Whopper Sign”, se bas6 en que el Rey de la hamburguesa hasta ahora habia hablado, ya

que utiliza una mascara de plastico, pero la lengua de sefias le permitiéo comunicarse.

14


https://youtu.be/H-IRMI7cSZE
https://n9.cl/lzskp

Figura 3. Capturas de pantalla de la campaiia publicitaria “Burger King Whopper Sign” (2016)
- STRL

< s e s 827
AMERICAN SIGN LANGUAGE DAY
e

98% POSITIVE SENTIMENT
+3 MILLION VIEWS

‘u—..:. 7 nonis Eu.;. iy
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Nota. Imagenes sobre la intervencion a espacio publico de la franquicia de comida Burger King, donde se
muestra el diseiio de empaques, menu e identidad corporativa, intervenida con lengua de sefias americana.
por la revista Team Lewis (2021) https://n9.cl/zjrq5

Como parte de los enfoques del trabajo de grado est4 analizar las posibilidades y formas en que
las entidades publicas y privadas pueden apropiar el uso de la lengua de sefas en sus productos y
localidades, como parte de la creacion de una identidad grafica que aplique algunas
caracteristicas propias de la comunidad sorda desarrollada en la campaia, debido a que se
implemento la inclusion en sus productos y sedes, es un excelente ejemplo de como se pueden
volver entornos sociales en ambientes incluyentes.

https.://www.youtube.com/watch?v=BTRycr78160&t=20s

Nacional

- El Movimiento

Este proyecto llamado el Movimiento es una corporacion conformada por personas sordas
de Medellin, que desarrollan iniciativas de inclusion para las personas sordas y personas ciegas,
cabe resaltar que no hay mucha informacion a lo que ellos se dedican, salvo lo que se menciono
anteriormente, sin embargo, tienen pagina de Facebook e Instagram, los cuales evidencian lo que
esta corporacion realiza. El Movimiento junto al Parque Explora para el afio (2021 y 2022),
crearon producciones audiovisuales y otros contenidos accesibles, para que las personas que
visitan el acuario tengan un espacio de educacidn, investigacion y conservacion, por tal motivo

estos dos se unen para el 23 de septiembre del 2021 como reconocimiento de la lengua de sefias
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colombiana y realizan videos adaptados en lengua de sefas, sobre animales y preguntas qué
surgen a través de ésta, este proyecto contd con la participacion de presentadores sordos que

narran diversas especies, ambientes de los rios y mares de Colombia.

Figura 4. Capturas de pantalla videos interactivos (2021 y 2022)

Nota. Imagenes de videos interactivos sobre animales, datos y lugares, contados por sordos, adaptado en lengua de
sefias, en colaboracion con Parque Explora y El Movimiento (2021 y 2022) ): véase
https://www.facebook.com/elmovimientoo/

Lo destacable de los videos no es solo que aparece una persona sorda, sino que dependiendo del
tema que se aborda, éstos estdn acompafiados de las herramientas de accesibilidad, como la
imagenes, subtitulos, voz en off, sonidos, entre otros, para que fuera mas interactivo, y que no se

perdieran los aspectos formales al momento de realizar un video en lengua de sefias.

- SENA me Enseiia
SENA Me Ensefia es una plataforma virtual realizado en el afio 2022, que facilita la

comunicacion entre la empresa y las personas sordas, la cual cuenta con un vocabulario técnico
basico, que permite a las organizaciones comunicarse con sus facilitadores sordos de manera
autébnoma, asi los sordos puedan desarrollarse en el trabajo de la mejor forma, ya que cada
empresa, institucion o area de conocimiento maneja palabras que solo le competen a ese lugar o
profesion y que es pertinente sacar un vocabulario que brinde ese conocimiento, no solo para las
personas sordas, también es capacitar a las personas que intervienen en los procesos laborales,
como administrativos y compaiieros de trabajo, cabe resaltar que Sena me enseria seré la base
para que los empresarios y facilitadores tengan herramientas comunicativas, para generar una

mayor inclusion en los procesos empresariales.

16


https://www.facebook.com/elmovimientoo/

Figura 5. Capturas de pantalla de la plataforma virtual SENA Me Ensefia (2022)
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Nota. Imagenes tomadas para mostrar la cartilla digital, el disefio de personajes,

el abecedario dactiloldgico y una muestra de video: Véase, https://xn--senameensea-beb.com/

SENA Me Ensena se articulard por medio de una cartilla Digital que a la fecha sigue vigente,
donde se mostraran las sefias relacionadas con el ambito empresarial y el Servicio Nacional de
Aprendizaje SENA. Ademas se realizo un disefio de personajes para generar una identidad en la
plataforma, asi muestran dinamismo a pesar que son ilustraciones 2D, estas estan acompanadas

de flechas para que las personas sepan cual es el movimiento de cada sefa.

Local

- Colegio Santa Librada

La Institucion Educativa Santa Librada, ubicada en Santiago de Cali, ofrece servicio
publico educativo, del nivel Basica secundaria en la sede principal, esta institucion brinda una
formacion orientada a la poblacion sorda, en la cual se disefio un servicio de calidad mediante la
Oferta Bilingiie Intercultural con Sordos (OBIS) y la asignatura “Lengua, identidad y cultura
sorda”, en esta hay 58 estudiantes sordos que llevan su proceso formativo en Santa Librada (para
el 2023). Por otra parte, se cre6 un canal de YouTube el cual tiene un vocabulario especifico, para
que los estudiantes puedan volver a ver lo ensefiado en cada materia, ya que cada video contiene
imagenes e interpretacion, es importante porque cada profesion o énfasis de conocimiento tiene
palabras técnicas que solo le compete al contexto, este canal de YouTube tiene 331 videos donde
se explica diferentes materias, también se destaca por las sefias propias de la ciudad de Cali, pues
hay sitios turisticos y monumentos histéricos, que son representativos e importantes para la

sociedad calefa y que desde la OBIS se le ha otorgado una sefia para que haya un reconocimiento
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del lugar, conviene subrayar debido a que si hay material que nos identifica y del cual se debe
apropiar, pero este material no es reconocido.

Aparte del canal de YouTube ya antes mencionado, se ancld otro llamado TuttiTeca
En_sefia, en el que se encuentra videos sobre Espafiol y LSC en el que hay 153 videos y hace 3
meses a la fecha subieron el ultimo video, este participan estudiantes del Proyecto OBIS
hablando en lengua de sefias para asi “mostrar lo aprendido en la clase de lenguaje, literatura y

comunicacion, espafiol como segunda lengua”. (TUTITECA En_Seia, 2023)

Figura 6. Capturas de pantalla Proyecto OBIS Santa Librada
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Nota. Imagenes de la oferta exclusiva, orientada a la poblacion sorda, desde la Alcaldia de Santiago de Cali (2020),
muestra del canal de YouTube Proyecto OBIS, Cali en Sefas cerro de las tres cruces (2021): https://n9.cl/iey24
https://www.youtube.com/watch?v=VoJqTTbU2uk

- FECISOR

Fecisor se llevo a cabo del 20 al 22 de octubre del 2023, dando inicio al primer Festival
Nacional de Cine Sordo en Colombia, es una apuesta que rompe con diferentes barreras y
supersticiones acerca de la poblacion sorda, dando pie al generar un espacio de exhibicion,
formacion y apropiacién de la cinematografia en las personas sordas del pais. (Fecisor, 2023),
pues las personas sordas al igual que los oyentes se desempenan en diferentes campos
profesionales como productores, guionistas, actores, editores y todo lo relacionado con el
audiovisual, este es un proyecto muy importante para la poblacion sorda, porque se piensa que
solo los oyentes son los que pueden tener la oportunidad de acceder a proyectos de esta indole,
pero es importante destacar todo lo que las personas pueden hacer por si solos, pues la manera en
cémo ven el audiovisual es muy diferente a como los oyentes lo pueden percibir y es necesario

conocer de la lengua y cultura, para hacer proyectos audiovisuales inclusivos.
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Este festival en los tres dias, tuvo una programacion interesante, ofreciendo conferencias,
conversatorios, talleres y proyecciones, una de las conferencias mostr6 los antecedentes del cine
sordo en Colombia, para evidenciar las proyecciones propias del pais, éstas van desde
documentales, cortometrajes y largometrajes de ficcion, terror, comedia entre otros.

Por otro lado se mostraban dia a dia proyecciones, que eran producidos, actuados,
dirigidos y editados por personas sordas desde diferentes colectivos en los que hacen parte, algo
muy importante y cabe destacar es que la poblacion sorda en sus diferentes proyecciones dejan al
espectador con intriga y es algo interesante, puesto que es la manera en como ellos ven las
producciones audiovisuales y asi enganchar al ptblico, sin importar si es oyente o sordo.

También se llevo a cabo 3 talleres, primero el taller de produccion audiovisual dirigido
por Daniel Ocampo una persona sorda que trabaja en FILMEDIOS, el cual tiene como proposito
contribuir al reconocimiento de la lengua de sefas a través de la produccion y difusion de medios
y multimedia con contenidos en LS, segundo, el taller de guion el cual lo realizd6 Joaquin
Hernéndez presidente de ASORMEDIOS, esta es una Asociacion de sordos de colombia del cine,
los medios audiovisuales y la comunicacion, éste tiene como objetivo poder acceder a las
oportunidades de produccion, al igual que la poblacion oyente, no desde la discapacidad sino
desde la lengua, por ultimo el taller de actuacion dictado por CJ Jones, el invitado internacional,
quién se ha destacado por ser defensor de la inclusion y representante de las personas con
discapacidades en todos los niveles, este cred la lengua de sefias NA’vi (NSL) para la pelicula
Avatar 2 de James Cameron.

Para Finalizar se llevo a cabo una premiacion, ya que una de las actividades del festival,
era enviar dias antes filminutos, creados por las personas sordas, habian 3 premios y
reconocimientos para éstos, era la manera adecuada de cerrar un evento, porque también era
reconocer como desde diferentes recursos estos pueden desarrollar producciones de alta calidad,
con un buen mensaje, sabiendo que era poco tiempo para desarrollar una idea, teniendo en cuenta
que habian varias instituciones y asociaciones que estaban apoyando el mencionado festival, con
el fin de darle a conocer a la poblacion sorda todas las oportunidades que hay para ellos, en los
cuales pueden acceder y participar, uno de éstos era WE CAM FEST, es un festival internacional
de cine inclusivo y accesible mas importante de Colombia, organizado por la fundacion Cine
Social y la Fundacién CIREC, también estda SMARTFILMS, que es un espacio de diversidad e

inclusion que brinda oportunidades a personas en condicion de discapacidad, entre otras, a su vez
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estuvo el director de INSOR, que es el Instituto Nacional para Sordos, quien hablé sobre la Guia
para la produccion de contenidos audiovisuales con ajustes razonables para la poblacion sorda de
Colombia, en consecuencia si se quiere hacer producciones audiovisuales accesibles e inclusivas
se debe tener en cuenta aspectos importantes al momento de desarrollarse, las cuales son los
subtitulos, la audiodescripcion y la lengua de sefias, debido a que no todos los sordos son iguales
y al estos tener diferentes especificaciones se debe tener en cuenta para hacer proyectos que

rompan barreras.

Figura 7. Fecisor (2023)
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Asistié alas de actividades proyeceién y conversatorios en el marco del festival.
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El cine sordo en Colombia, sus
antecedentes y acciones
destacadas

Nota. Imagenes de los certificados de asistencia e imagenes de los momentos vividos en el primer Festival
de Cine Sordo en Colombia, mostrando el equipo de trabajo, posters, recordatorios para los participantes,

personas que asistieron al evento y las diferentes entidades que apoyaron este proyecto. (2023)
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Oportunidad de intervencion desde el disefio

De acuerdo a la malla curricular de la carrera de Disefio Grafico adquiri conocimientos
que permitieron el proceso formativo. En efecto desde el drea de expresion tuve la libertad de
emplear bajo los objetivos propuestos, técnicas analogas y digitales que dieron como resultado la
creacion de imagenes, por medio del drea proyectual se obtuvo habilidades enfocadas en la
practica, teniendo en cuenta las problematicas del contexto y dar posibles soluciones
respondiendo a las necesidades, y desde el drea de humanidades recibir las bases conceptuales
del disefio para tener un trabajo de creacion, con el fin de pasar el ciclo de fundamentacion,
énfasis, creacion y produccion, para presentar un proyecto de grado solido.

Es claro en afirmar que el disefio no es solo entregar un producto o pieza grafica, como
menciona Costa, J. (2014) “todo disefio es fruto de un designio”. (p. 95). Es decir que cualquiera
que sea el resultado o la intervencidn, permite tener un proceso arduo y profundo del tema, para
cumplir un propo6sito, también permitira expandir el conocimiento y no quedarse con lo que se
supone, mas bien mirar desde qué otra perspectiva se puede abordar, ya que el disefio grafico da
la posibilidad de intervencién como herramienta grafica para asi brindar soluciones desde la parte
visual y comunicativa, elementos propios del disefio.

Posteriormente es importante para cualquier persona independiente del area de
conocimiento que tenga, sean profesionales, estudiantes, empresarios, trabajadores, entre otros,
puesto que cualquier persona puede tener la oportunidad de interactuar con una personas sorda,
por lo tal es importante conocer de estos, para asi comunicarse, pero, para ser puntuales y
contextualizar, este proyecto es pertinente para el caso de estudio los estudiantes de primer
semestre del programa de Disefio Grafico del Instituto Departamental de Bellas Artes, puesto que
el perfil del graduado est4 dar solucidon, con una vision auténoma, critica y propositiva, en
problematicas del contexto, por medio de proyectos que se ajusten a las necesidades de la
sociedad. (Artes, 2021).

Por tanto, poco a poco se han cortado las brechas de interaccion entre sordos y oyentes,
ya que Bellas Artes tiene en su objetivo 3 del Plan de Desarrollo la innovacion social y la
construccion de puentes e inclusion, (Bellas Artes, 2023). Esto es un gran avance para la
comunidad académica, ya que permitira a los estudiantes de disefio grafico entender la vida de
una persona sorda, desde un punto de vista cercano, generando vinculos en ellos como posibles

disefiadores para crear estrategias visuales a una poblacion que no se le ha dado reconocimiento.
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Pertinencia de la Propuesta

La relevancia de este proyecto es crecer como personas, pero hay una falta de
conocimiento acerca de esta problematica, lo podemos corroborar por medio de un sondeo
realizado al publico objetivo los estudiantes de primer semestre del Instituto Departamental de
Bellas Artes de la ciudad de Cali, en donde los resultados muestran que a pesar de que el 66.7%
de las personas si conocen a alguien que haga parte de la comunidad sorda, no saben acerca la
cultura propia del sordo y sobre las capacidades y habilidades que un sordo desarrolla a lo largo
de su vida. También se analizé que la poblacion a la que se tiene mayor acceso en este proyecto
son los jovenes que rondan entre los 17 y los 25 afios, de estas personas 66,7% respondieron que

sentian interés por aprender respecto a la poblacion sorda, con comentarios como:

Es importante conocer los diferentes puntos de vista de cada grupo social ademas
de aprender herramientas para poder tener una sana convivencia, empatizando a partir del
conocimiento de su realidad para mejorar como individuos, permitiendo asi al comprender
un menor indice de discriminacion ademas de normalizando la necesidad del aprendizaje

de los medios de comunicacion inclusivos. (respuesta de Carla' encuestada) N°I°

Lo anterior demuestra que darle gestion a este problema, permitird avanzar como
sociedad, desde el area de informacién se ha podido visibilizar poco a poco a la poblacion sorda,
¢ésto ha cambiado la perspectiva de como se ve a un sordo, puesto que de generacion en
generacion vamos recibiendo un legado de informacion, pero ;qué le vamos a dejar a las
generaciones posteriores?, ;seguiremos igual?, o trataremos de hacer lo que esté a nuestro
alcance para disminuir las barreras de comunicacion.

Esta propuesta sobre el acercamiento de la poblacion sorda y oyente, ha sido intervenida
desde otras areas de conocimiento como licenciaturas en pedagogia, psicologia, comunicacién e
informadtica educativas y trabajo social, pero la propuesta del presente proyecto es distinta ya que
se genera desde el disefio grafico, area que se encarga de las comunicaciones visuales, Frascara

(2000) afirma que “el rol de las comunicaciones visuales no termina en su produccion y

3 Se le cambia el nombre a la persona para proteger su identidad
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distribucion, sino en su efecto sobre la gente” (p.2), aportando desde su area de conocimiento un
trabajo Optimo para el desarrollo de una problematica.

Ahora bien, los proyectos que han sido abordados desde el area del disefio grafico, se han
enfocado en la concientizacion e integracion de las personas sordas en lo laboral, familiar y
educativo, aunque son proyectos que tienen relacion con el tema principal del presente trabajo de
grado, no han generado una participacion activa de la poblacion sorda, puesto quien mas sabe de
sus experiencias de vida que ellos mismos, es alli donde este proyecto tiene el enfoque
diferenciador, primero porque va dirigido a jévenes oyentes, segundo porque se trabajara de la
mano con una persona sorda, quién sera la protagonista del futuro documental hibrido.

El presente proyecto de grado aportara al publico objetivo los estudiantes de primer
semestre de Disefio grafico del Instituto Departamental de Bellas Artes de la ciudad de Cali,
puesto que, como comunicadores visuales deben entender y evidenciar las dificultades sociales de
un grupo minoritario, para asi apoyar en el proceso a los estudiantes sordos que ingresen a la
universidad. Aunque el proyecto también tiene un enfoque para los oyentes, a su vez aportara al
desarrollo educativo de una persona sorda, ya que como personas tienen el derecho de acceder a
una carrera universitaria, pero deben acoplarse a un grupo de personas, como profesores,
compaifieros, personal de atencion y administrativos, los cuales desde su area manejan palabras
propias desde su experticia y que son importantes conocer para que el sordo pueda continuar con
su proceso académico.

Por otro lado, este proyecto beneficia a la Institucion de Bellas Artes porque forma parte
de su Mision (2023) debido a que apunta a la construccion de una sociedad incluyente y desde el
entorno educativo es necesario que se creen herramientas que permitan que una persona oyente y
sorda puedan integrarse en el aula por medio de procesos de inclusion. (Bellas Artes, 2023)

Finalmente este proyecto servira para mejorar la cohesion social entre los grupos
minoritarios y su entorno social como ciudadanos, también, se espera que pueda aportar desde la
parte humana a la empatia y el crecimiento de la civilizacion no solo desde los procesos
historicos, culturales, sociales y econémicos, sino que principalmente desde nuestra capacidad de
comprender al otro en sus emociones y pensamientos e ir mas alld de una perspectiva propia para
entender la del tercero, como la iconica frase “la inica discapacidad en la vida es una mala

actitud” que se le atribuye a Scott Hamilton aunque no hay una evidencia que el haya dicho esto.
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Conceptos y teorias del area

En primer lugar, como se visualiza en la imagen del presente apartado se destaca los conceptos y
términos para el desarrollo del presente proyecto de grado, tales como: Diserio Audiovisual,
Documental, Documental Hibrido, Stop Motion (animacion por medio de fotogramas), Cut Out
(técnica de animacion por medio de recortes de papel), Storyboard (conjunto de vifietas que se
organizan conforme a una narracion), Sinopsis, Logline (texto que resume una idea contada en 2

oraciones) Tagline (slogan), Arco dramdtico, Guion técnico y Literario.

Figura 8. Grafico de las teorias de ensefiame (2023)
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Cut Out Documental — Tagline | Arco Dramatico
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Nota. Grafico donde se muestran las diferentes teorias que intervienen en este proyecto.

Por lo que se refiere a la definicidon de los conceptos y teorias que intervienen en el actual
trabajo de grado, es importante referenciar otros términos que no estan agregados en el grafico de
teorias, a fin de de poder diferenciar un concepto de otro, para tener claridad en el tema a tratar, el
Diseqio Grdfico es una disciplina que permite desempefiarse como herramienta para la
comunicacion visual, con el proposito de poder integrarse en los diferentes campos, como el
disefio editorial, disefo tipografico, disefio web, disefio de informacion, identidad corporativa,
narracion grafica y audiovisual. El aprendizaje de los campos antes mencionados, permitira
adquirir habilidades y capacidades como profesional en el tema y asi desempenar roles como

desarrollador de un proyecto audiovisual, uno de los temas centrales del presente proyecto, para
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dar lugar y puntualizar en el Diseiio Audiovisual, rama del disefo que se deriva del cine a
principios del siglo XX, en la década de los 50 tuvo su primera manifestacion por medio del
disefio de créditos cinematograficos, gracias a la consolidacion de la television como medio
masivo, cabe resaltar que el disefio grafico fue importante en esta década, debido a que su
implementacion no fue solo para las piezas promocionales impresas, sino como medio de
secuencias graficas de introduccion a las peliculas, es importante la intervencion de estas dos
ramas debido que desde tiempo atras se han fusionado los dos campos, ya que la presencia de los
elementos del disefio grafico son usados como recursos narrativos en la practica audiovisual.

Permitiendo que en el 2013, Rafols Cabrisses defina que el disefio audiovisual "trabaja
con la imagen en movimiento ademas de hacerlo con el sonido". También remarca la importancia
del uso del discurso, en el que especifica que desde lo audiovisual se deben: “estructurar las
imagenes en el tiempo para que tengan sentido, que puedan comunicar y es necesario utilizar
recursos retoricos.” (pag. 8). con el objetivo de reflexionar sobre la implementacion de la imagen.

En cambio, Esquerdo (2011) dice que el audiovisual constituye un campo proclive a la
experimentacion y resolucion de problemas comunicativos. (Esquerdo, 2011, pag. 5) lo que
posibilita la realizacioén de piezas que sean significativas no por su forma sino por el contenido.
Este concepto puede ser adecuado para contar la historia de vida de una persona sorda, no desde
su discapacidad o dificultad sino desde las habilidades y capacidades.

En otro orden de ideas se aborda el Disefio Audiovisual desde una perspectiva
cinematografica que parte de la inspiracion del Documental, debido a que los primeros registros
documentales estdn asociados al igual que el audiovisual a los inicios del cine en el afio 1895
cuando se proyectaron filmes realizados por los hermanos Lumiére en Francia, un ejemplo de ello
fue “la salida de los obreros de la fdbrica Lumiére”, los filmes contenian fragmentos de la
realidad, a partir de esta referencia el actual proyecto de investigacion creacion tiene pertinencia
con el asunto a tratar, ya que Delgado (2012) habla sobre este enfoque y lo define como una
aventura de intentar hacer perdurar en el tiempo una historia de vida. (pag. 1), estd definicion es
oportuna porque exponer una historia de vida desde su esencia, no es facil, aunque a pesar que se
tiene una buena intencion, no todas las personas lo van a recibir de mejor manera, a menos que se
sientan identificados con el tema.

Por tal motivo se tuvo en cuenta lo que habla Biasuto Garcia (1994) el cual dice que el

documental es un registro de un acontecimiento de la realidad. (pag, 142), éste refleja que hay
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diferentes formatos audiovisuales y que en especial el documental muestra una verdad, mediante
diferentes procesos para poder ejecutarlo, como tener testimonios o documentos, ya sean
fotografias o videos, pero es claro en afirmar que éste al ser parte de una verdad, da pie a que se
cuente una historia de vida desde otra perspectiva no desde el formato natural de un documental,
sino entrar en una fusion abarcado por el Documental Hibrido el cual Delgado (2012) lo
referencia como “un lugar de exploracion, experimentacion y la busqueda de sentido por parte de
los realizadores audiovisuales” (pag. 2). La definicion de Delgado refleja la manera de hacer algo
alejandose de la realidad y poder abordar la narrativa desde otro punto de vista, puesto que para
contar una historia desde su esencia se debe hacer un amplio uso de la informacion brindada, pero
puede quedarse corta si no se da de la mejor manera, es ahi donde los realizadores entran a
experimentar generando asi un producto entre realidad y ficcion, viejo y nuevo.

Con respecto al punto anterior y siguiendo la linea de lo experimental se habla de una
técnica primitiva conocida como Stop Motion segin NEOMA. Diccionario de neologismos del
espafiol actual, dice que el stop motion es “la técnica de animacién que simula el movimiento de
objetos estaticos a través de una serie de fotografias™ (s.f) es claro en subrayar que éste al tener
una técnica exacta ayuda a generar personajes hechos de cualquier material, ya sea en papel,
plastilina, porcelanicron, frutas, verduras entre otros y le permite a la mano humana darle vida a
un objeto inanimado (Luengo Naranjo, 2012, Pag. 2).

El stop motion al dar la posibilidad que cualquier imagen estatica cobre vida, es la técnica
adecuada para realizar un proyecto de animacion, dado que tiene una variante llamada Cut out,
que se basa en la animacion con recortes, ya sea realizados en papel o tela, pero antes de realizar
los recortes de cada uno de los escenarios y personajes, con su diferentes gestos, movimientos y
prendas, se debe hacer un Story Board que es la muestra visual de una historia, basado en una
guia secuencial de ilustraciones para evidenciar a gran escala lo que se quiere mostrar en la
narracion.

Dejando de lado los conceptos técnicos propios de la forma y formato, se hablara de las
teorias y conceptos para la realizacion de un producto audiovisual, tales como: sindpsis que se
define como el texto que resume la historia, se desarrolla en no mas de una pagina para contar
una pelicula, libro, cortometraje, largometraje, comic entre otros, por su parte el logline es un
texto breve que resume una historia, de hecho no debe superar las tres lineas y el tagline es la

linea memorable que aparece en el poster o cartel de una pelicula acompanado del titulo de ésta.
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Por otro lado el Arco Dramatico es la curva que dibuja la evolucion de la historia, teniendo como
proceso el inicio, nudo y final, pero como atractivo contiene puntos de giro y climax. Por otra
parte, el Guion literario es un documento que contiene una historia, pensada en hacer la
descripcion general de todo lo que sucede o de los personajes que intervienen en cada escena y el
didlogo de cado una de los personajes que hablan, al contrario el Guion Técnico muestra a
detalle, los movimientos de camara, los planos, angulos, sonidos y efectos de cada escena, pero el
Guion técnico de animacion muestra la descripcion de cada personaje, el didlogo y la accidon en

un formato diferente.
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Relaciones del contexto con la oportunidad de disefio

El publico objetivo se ubica geograficamente en Colombia, en la ciudad de Santiago de
Cali capital del departamento del Valle del Cauca, en el barrio centenario, estrato 5 de la comuna
2, especificamente en el Instituto Departamental de Bellas Artes, Institucion Universitaria publica
del Valle del Cauca especializada en las artes, disefio y otras disciplinas (Bellas Artes, 2023), que
se divide en tres facultades, FAVA (Facultad de Artes Visuales y Aplicadas) que en otras palabras
es Diseno Grafico y Artes plésticas, FAE (Facultad de Artes Escénicas) que se enfoca en la
Licenciatura en Artes Escénicas y conversatorio Antonio Maria Valencia donde se ofrece la
Interpretacion Musical.

Esta institucion brinda la posibilidad de tener un reconocimiento en el desarrollo cultural,
social y sostenible, aportando a los estudiantes la creacidon, innovacidn y proyeccion social, para
la construccion de una sociedad incluyente y participativa (Bellas Artes, 2023). Bellas Artes al
tener una iniciativa de inclusion en el objetivo 3 del plan de desarrollo donde menciona la
apropiacion de la diversidad, para dar respuesta a las necesidades del entorno y asi crear una
innovacion social, para construir puentes e inclusion. (Bellas Artes, 2023). Es el terreno
adecuado, porque da cabida al presente proyecto que trabaja el tema de inclusion a la poblacion
sorda, debido a que desde el campo de las artes se debe pensar en como desde esta area de
conocimiento se va a integrar en temas sociales, que no estan ajenos a ellos.

Por lo tanto, se ha creado un perfil de dos estudiantes como muestra del piblico objetivo
en representacion de los estudiantes del programa de Disefio Grafico del primer semestre de
Bellas Artes. Para lo que se utilizo la técnica de personas que se desarrolla mediante una
entrevista. (Kit, 2017). Con el fin de recolectar datos geograficos, psicograficos y actitudinales.

Es importante hacer un salto en este apartado, debido a que se creo el perfil de dos
estudiantes, pensando que no se iba a tener la posibilidad de realizar el Focus Group* con el
publico objetivo, ya que los perfiles al ser una representacion de los estudiantes de primer
semestre, ya cumplian con las caracteristicas que se buscaba en el publico objetivo, personas que
les gustara intercambiar saberes, ayudar a los demas y que fueran abiertos a los temas sociales, en
este caso inclusion a las personas sordas de la Universidad, por tal motivo, a continuacién se

referencia los dos perfiles que se crearon para evidenciar el trabajo realizado por la entrevista:

* Véase la pag.60 Focus Group
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Figura 9. Infografia de la técnica Persona

Perfil- Estudiante 1

@ Sofia
ah

17 anos / Colombia

Estrato 3

Estudiante DG
Intereses

Personalidad

Metas

Frustracciones

Perfil- Estudiante 2

ol Juan
w 18 anos / Colombia
Estrato 2
Estudiante DG

Intereses

Personalidad

Metas

Frustracciones

Nota. Infografia sobre los datos geograficos, psicograficos y actitudinales recopilados de la estudiante N°1
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Proposito de disefio

Pregunta Problema
(Como desde el disefio Grafico se pueden aportar soluciones de integracion para mejorar la

experiencia de vida de una persona sorda?

Propésito De Diseiio
Comunicar desde el Disefio Grafico y Audiovisual las experiencias de vida de Sara Hincapie, una

persona sorda de 22 afios que inicia su carrera universitaria.

1. Identificar las experiencia de vida de Sara, desde su punto de vista

2. Desarrollar las diferentes etapas de produccion que den como resultado la creacion de un
disefio audiovisual

3. Prototipar la propuesta audiovisual, por medio de un teaser’ y un dossier® que contenga el
desarrollo de la etapa de pre produccion de un cortometraje del género documental

hibrido

5 Se entiende como un adelanto de la pelicula para llamar su atencion.
% Se entiende como un conjunto de registros que incluye la informacién del proyecto.
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Conceptualizacion de disefo

Después de realizar un anélisis completo de las teorias que abarcan este proyecto, es necesario la
realizacion de la conceptualizacion de disefio que sirva de guia para darle una identidad al
producto de disefio, desde la comunicacion visual a través de elementos audiovisuales que
aportaran de manera practica en la construccion del Disefio Audiovisual para éste.

A continuacion, se explicara cada uno de los referentes.

Figura 10. Moodboard

¥

[, @ womots

¥

PD: Plano Detalle PML: Plano Medio Largo

PPP: Primerisimo PA: Plano Americano
Primer Plano

PP: Primer Plano

X | PMC: Plano Medio Corto

PML: Plano Medio

A
Bl
1

Historias de Caracter - Acorde Sojdo(Subtitulado)
P M % 026/508

Giangrande - Paper Plane (HD Official Video)

4

Nota. Elementos que pueden inspirar al sistema visual, realizado en Illustrator
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Circulo Azul:

Muestra los angulos y planos de camara, ya que estos son importantes para la realizacion del
documental y el stop motion, porque permitird que los personajes que estaran a lo largo del
producto audiovisual puedan mostrarse en sus diferentes dngulos y que a medida de la historia se
muestran los planos respondiendo a la necesidad de cada escena, colocando la més pertinente,
guiado por el guion técnico que es la clave para la puesta en escena. Por otro lado se muestra el
model sheet planteado en una Biblia de personaje, debido a que en la mayoria de las historias hay
un personaje principal, ya sea un objeto, animal, fruta o humano, entonces se debe conocer sus
diferentes poses, gesticulacion, forma tridimensional para poder llevar a cabo las intervenciones
de éste en las escenas, por tal motivo estos elementos que conforman el circulo azul son una
referencia formal, para tener en cuenta al momento de realizar el Storyboard, que son las guias

para una produccién audiovisual.

Triangulo Rosado:

Refleja la composicion y disposicion del personaje en la escenografia, aunque cada imagen que
se muestra en el moodboard hace referencia a una captura de pantalla de video, el cual juega un
papel muy importante para el proyecto, en primer lugar son referente para la elaboracion del
proyecto, ya sea en la forma, narracion, color, sonido, experimentacion y retéricas, en segundo
lugar una de las capturas trata sobre una persona sorda respondiendo unas preguntas, en tercer
lugar una animacion de un video musical con recortes de papel y por ultimo una historia de un
nifio con autismo contada por su hermana, donde esté se lo imagina con stper poderes, puesto
que la animacion tiene la esencia de crear mundos diversos que estan fuera de la realidad y da la

posibilidad a los productores jugar con la versatilidad que le permite.

Cuadrado Amarillo:

Estas imagenes son una referencia de la escenografia y la técnica a emplear que hacen parte del
stop motion, a su vez como se ejecuta los recortes de cartulina o tela para realizar un personaje,
con sus movimientos, gesticulacion, las prendas y cada escenario, cuidando el color, para que los
contrastes o la gama que se escoja no compita, sino que complementa de una forma significativa
cada escena, para que los elementos que se van a emplear en toda la produccion estos no se vean

planos y estaticos, sino que tenga dinamismo.
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Figura 11. Esquema del Sistema Visual

Creacion

| Documental —) Documental —)
SISTEMA VISUAL T Hibrido
Habili;lades o o Guion Técnico l Sinopsis
Capacidades Disefio Audiovisual | Guion Literario Teaser = Dossier Loglme-
Reconocimiento Arco Dramatico - Personaje

Nota: Planteamiento de Sistema Visual de la conceptualizacion de disefio, realizado en Illustrator

Tomando como referente el audiovisual que trata de la pre produccion, produccion y post
produccion, se construyo este flujograma de trabajo en la medida que se avanzo en la
investigacion, sumandole las habilidades del disefio propio para dar como resultado un teaser y
un dossier.

Debido a que el presente esquema tiene correlacion con el moodboard, puesto que el
punto de partida era reconocer la historia de vida de Sara una persona con hipoacusia del Instituto
Departamental de Bellas Artes, por medio de una corta entrevista, recopilar las experiencias,
habilidades y capacidades que ha tenido dentro y fuera de la universidad, con el fin de que la
informacion sea abordada a través del Diseiio Audiovisual desde una perspectiva cinematografica
que parte del Documental.

Posteriormente desde las bases adquiridas en el campo del Disesio Grdfico como:
animacion, ilustracion, color, textos, investigacion, fotografia, entre otros, inspirarse en un
Documental Hibrido, para la realizacion de un prototipo de teaser, en el que se obtuvo nuevos
conocimientos que ayudaron a entender la narrativa audiovisual, desde su inicio hasta el final,
dando cabida a la construccion de un paquete narrativo que consta del Arco Dramatico, Guion
Técnico, Guion Literario, la Sindpsis, el Tagline y el Logline y asi crear, el personaje, la biblia de
personaje y el storyboard que son piezas fundamentales para la organizacion e intervencion de
cada escena con la imagen, la tipografia, la escenografia, los planos, angulos y el sonido, ya que
para mi como futura disefiadora grafica me posibilité conocer un abanico de opciones, al
momento de realizar un bagaje de informacion para llegar a un resultado por medio de una
Fusion Hibrida, en la que se encontrard documental, entrevista, animacion y herramientas de

accesibilidad, por ejemplo la interpretacion de la lengua de sefas, los subtitulos y la voz en off.
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Identificacion y definicion de variables graficas

El disefio audiovisual es el concepto principal del presente proyecto de grado y para ellos se
considera la siguiente lista de atributos formales para darle estructura a la construccion al teaser

que esta inspirado en un documental hibrido:

Paleta de color: Teniendo en cuenta como caracteristica principal el uso de una paleta de color
que contenga un color frio y célido, que permita tener dinamismo y serenidad, que al mismo
tiempo conecte con el publico objetivo. Dentro de estos colores se encuentran: el color amarillo
que representa la luz, la mente iluminada, la vida y la convivencia, los dos tonos de azul reflejan
la humanidad, la tierra y la cinta de la sordera, estos representan el color de la bandera de la
poblacion sorda, es importante que el proyecto tenga identificacidon propia, se usa como referente

una gama de color que tiene su significado propio.

Figura 12. Paleta de Color

ABSTRACT

BACKGROUND

Nota: Referencia del color que se va a utilizar en el proyecto

Tipografia: La tipografia juega un papel importante en el proyecto, porque las preguntas que se
estaran mostrando a lo largo del documental hibrido estaré representado los elementos gréficos,
trabajando la jerarquia, el peso, la forma y la contraforma, generando movimiento en la pieza
audiovisual, para ésta se utilizara la familia tipografica sans-serif Raleway, debido a que en el
formato documental no se ve este tipo de intervencion con la tipografia, pero a su vez se utilizara
para los subtitulos close caption, que son parte fundamental para el desarrollo de una pieza

audiovisual que contenga todos los elementos de inclusiéon como este.
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Figura 13. Manejo de Tipografia en las preguntas

~INTRODUCE~

- BRO-
“ THER

(TYPEFACE) T
(NGUAGE

-

Nota: Composicion tipogrdfica, manejo de la jerarquia y peso de la tipografia

Figura 14. Tipografia Raleway

Raleway Raleway
ABCDEFGHIJKLMNNOP
oyl Raleway Raleway
abcdefghijklmnfopwrstu Raleway Raleway
VWXyzZ
0123456789 Raleway Raleway
,-#'0/8%21M] Raleway Raleway

Nota: Espécimen de la familia tipografica Raleway

Texturas: La textura se puede entender como una irregularidad, ya que esta le da una sensacioén
de movimiento a las piezas, porque no solo esta la parte de la formalidad del papel y la impresion
analoga, que le da a la pieza una identidad inica, como el presente proyecto estd enfocado en lo
audiovisual, se quiere que éste no se vea plano, sino que desde este campo se exploren nuevas
técnicas, que nos acerquen a la materialidad, para ello se utilizaran diferentes papeles, ya sea
cartulina o foamy para mostrar cada una de las texturas que estos tengan respondiendo a la

pertinencia de cada escena y que refleje cada elemento a destacar en estas.

Figura 15. Texturas

Nota: Referente del manejo de las texturas en el stop motion

Imagenes a B/N: Las escenas de stop motion tendran la paleta de color escogida, excepto las
escenas realizadas en video estas seran en B/N, para que haya uniformidad uno genere distraccion

en cuando a la paleta d ecolor establecida, como se muestra en la referencia 1.
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Figura 16. Intervencion fotografica

Nota: Recurso Fotografico B/N, intervenido con color, para resaltar una pieza

Tono de Comunicacion: Este sera formal e informal, ya que a partir de las experiencias que vive
una persona sorda, conocer mas de ésta y de su cultura, ésto debe hacerse formal, puesto que se
estd hablando de poblacion minoritaria, pero también se utilizard elementos graficos para quitarle
la formalidad al proyecto, ya que es dirigido a los estudiantes de primer semestre de Disefio

Grafico del Instituto Departamental de Bellas Artes.

Identificador del proyecto: Ensefiame nace por el juego de palabras entre enseiiar que lo
comprendemos como impartir conocimiento y seiia que hace referencia a la lengua de las
personas sordas, por tal motivo estd palabra no lleva tilde en la segunda letra ¢, como
gramaticalmente deberia ser, primero porque si se coloca, el identificador grafico no tendria la
distincion entre las dos palabras, segundo la palabra sefia como tal no lleva tilde, por esta razon la

palabra se escribirda como se muestra en el identificador.

Figura 17. Bocetos del Identificador

ensename

Nota: En esta imagen se muestra los diferentes bocetos que se realizaron para llegar al resultado final del

identificador y que este cumpliera con los pardmetros de disefio del proyecto. de autoria

Por otro lado, la e representa la unién de dos boomerangs, este hace referencia a un arma
que, tras ser lanzada, regresa al punto de origen, lo que se da, se devuelve. Esta marca se baso en

la frase “todas las cosas que salen de ti, regresan a ti”. (s.f).
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Figura 18. Imagotipo

14

ensename

Nota: Imagotipo del proyecto, de autoria

Figura 19. Responsive

V4

enseiiame

2

enseiiame

>nsefiame

Nota: Responsive del proyecto para los diferentes formatos digitales y ejemplo de como se ve el responsive

en la pagina de instagram desde un android.

Medios / Canales / Formatos: El medio de comunicacion serd a través del disefio audiovisual
desde una perspectiva cinematografica que parte del documental y se inspira en un documental
hibrido, éste permitird contar una historia por medio de la realidad, la ficcién y la animacion, este
formato al ser experimental concede que cualquier persona interesada en este tema pueda tener
acceso a ¢€l, a su vez este debe cumplir con las diferentes herramientas de accesibilidad para
personas sordas, teniendo en cuenta que uno de los canales mas latentes para dar a conocer un
proyecto es el internet, debido a que gran parte del publico objetivo, en este caso los estudiantes
de primer semestre de Disefio Grafico del Instituto Departamental de Bellas Artes, tiene acceso a

este, permitiendo asi alcanzar mayor visibilidad en la sociedad.
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Parametros de Diseno

En este apartado se describiran las variables que deben cumplirse a cabalidad, para el uso
correcto del desarrollo del proyecto y un listado de deseables que se deben cumplir en el proceso,
ésto con el fin de desarrollar los usos permitidos y no permitidos de los recursos graficos,
también de los elementos a nivel estructural en cuanto a la elaboracion de cada escena y los
requisitos que éstas contengan, como ejemplo de ello serian el identificador, la voz en off,
sonidos, efectos, intérprete de lengua de sefias y subtitulos.

Como primera instancia, esta el uso del identificador del proyecto “ensefiame” como
anteriormente fue mostrado, la imagen de ésta cuenta con un imagotipo compuesto de imagen y
tipografia, las cuales apoyan a la versatilidad del proyecto, éste se puede utilizar por separado o

en conjunto, pero éste al no ser un identificador reconocido, se utilizara como imagotipo.

Figura 20. Versiones de Color

e

enseiiame WaXIil12

Nota: Ejemplo de las versiones permitidas del identificador en cuanto al color

Este también cuenta con los usos NO permitidos del identificador, que se basa como en las reglas
que se deben tener en cuenta al momento de colocar el identificador en cualquier pieza, por
ejemplo, el cambio de color, tipografia, tamafio, composicidn, jerarquia y demas, provocando que

la identidad visual del proyecto tenga otro aspecto que no esta establecido.

Figura 21. Usos No Permitidos

)
>< >< c M ENSEX\ME
nsename ensename en me snseriame

Nota: Usos incorrectos del identificador. por Angi Camila Ortiz
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Se debe respetar la paleta de color, para que no haya distraccion las grabaciones que esten
en full color se editaran en B/N, menos la escena donde Sara deletrea su nombre y sefia.
Se puede hacer composicion tipografica, mientras se respete la lecturabilidad y
legibilidad, al momento de jugar con la variable tipografica Raleway

Las texturas se utilizaran en la técnica Cut Out para realizar el Stop Motion

Se debe colocar los identificadores que van a intervenir en el proyecto

Figura 22. Ejemplo de apoyo

Caon apoyo de

Nota: Ejemplo los identificadores que intervienen en el proyecto. por Angi Camila Ortiz

El manejo de la imagen se debe usar dependiendo de la escena, para generar contraste

Solo en una parte del documental se mostrara la intérprete

Figura 23. Intérprete

Nota: Interpretacion en Lengua de Sefias Colombiana. por Angi Camila Ortiz

e Se debe tener en cuenta los parametros de grabacion para los intérpretes (el formato, la

vestimenta, la escenografia, y disposicion del intérprete)
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e Se debe colocar las alternativas de comunicacién como: subtitulos y voz en off

Figura 24. Alternativas de Comunicacion

sin embargo & @, ellos se asustaron

Nota: Ejemplo de como se debe acompanar la lengua de sefias con los subtitulos, incluso la voz, debe ir

acorde a lo que la intérprete estd diciendo. por Angi Camila Ortiz

e Se debe colocar los créditos de las personas que colaboran, si es una empresa,
organizacion o fundacion, para darle reconocimiento por su apoyo
e Se debe respetar la confidencialidad de la persona si asi se requiere

e [ os sonidos ambientes se usaran cumpliendo lo que cada escena quiere hablar
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Caja de Herramientas

Formato de la matriz operativa del proyecto
Este formato se crea a partir de realizar una ruta sobre como llevar a cabo cada fase del proyecto

para asi cumplir de forma organizada los requerimientos que éste tiene. (véase anexo 1)

Formato de Sondeo de Informacion
Esta estructura sirve de guia para recopilar la informacion acerca de cudl es el conocimiento que

tiene el piblico muestra con respecto a la poblacion sorda.(véase anexo 2)

Formato de Entrevista a Sara
Este formato se crea a partir de las respuestas basadas en el compartir de historias y respondiendo

a las necesidades del presente proyecto. (véase anexo 3)

Formato de Arco Dramatico
Este formato se crea para organizar las partes de una historia, como el inicio, nudo y desenlace,

teniendo en cuenta que este tiene puntos de giro, ya sean positivos o negativos. (véase anexo 4)

Formato de Guion Técnico
Este formato a diferencia del guion literario describe los planos, &ngulos, movimientos de cdmara

y sonidos de cada escena, ya que para poder referenciar como va cada escena. (véase anexo 5)

Formato de Storyboard
Este formato se cre6 para organizar cada una de las escenas y a su vez para mostrar de una

manera grafica la imagen que corresponde a cada plano. (véase anexo 6)

Esquema para realizar un dossier
Este ayudara a saber qué elementos contiene el producto audiovisual, donde se muestra el
proceso del presente proyecto como escenarios, personajes, sinopsis, tagline, logline como se

muestra a continuacion. (véase anexo 7)
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Referentes de diseno

En este apartado se evidenciara 5 proyectos de disefio que han sido esenciales para el desarrollo
del presente proyecto de grado, desde la técnica, la composicion, la edicion, el formato y la
historia.

En primer lugar se hablara de un canal de Youtube llamado historias de caracter que ha
estado en el medio durante 13 afios, aquel canal de youtube tiene un cortometraje de 5 min, en el
que se baso el proyecto al momento de contar una historia de vida desde otra perspectiva que se
titula Acorde Sordo, trata de Camila una persona sorda, que a través del corto cuenta lo que le
gusta y lo que no, también habla sobre sus cosas personales.

Cuando se piensa o se habla de una persona sorda, se refiere a lo que no pueden hacer, a
la inversa el corto da un giro inesperado al narrar el dia a dia de una persona sorda desde lo que
ella puede, pero como lo disfruta y le saca provecho, cosa que las personas que si pueden
escuchar no lo pueden disfrutar, por eso el autor Pablo Riera hace referencia a que “se necesita

cardcter para superar el obsticulo mas dificil: uno mismo” (Historias de Caracter, 2010).

Figura 25. Cortometraje Acorde Sordo (2010)

Nota: Capturas de pantalla del cortometraje "Acorde sordo”.

https://www.youtube.com/watch?v=JOVYi2plwtg&t=34s

En segundo lugar se habla de un cuento sobre el autismo llamado "Mi hermano Luca" esta
acompanado de una aplicacion moévil que funciona con el libro impreso generando interaccion en
las personas que tienen la oportunidad de adquirirlo y fomentar la lectura de una manera
divertida, con el fin de que las personas puedan ser incluyentes y tolerantes.

De igual modo, basado en el libro de Catalina Serna se realiz6é un corto animado, donde narra
cOMo “una nifia muy imaginativa descubre que su hermano mayor podria tener superpoderes,
decide asegurarse que los demds lo vean como ella lo ve” (Mi Hermano Luca, 2022), el

proyecto aporta significativamente pues se vive en un mundo donde todas las personas deben
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https://www.youtube.com/watch?v=J0VYi2p1wtg&t=34s

encajar tal cual se estd acostumbrado a ver los demas, cuando alguien es diferente se quiere que
sean iguales al resto, no entendiendo que esa persona que no es igual tiene algo que aportar desde
su ser y que no es valorado desde esa perspectiva, por tal motivo el presente proyecto al igual que

el primero narra una historia de vida contada desde la virtud del ser mas no del problema.

Figura 26. Mi Hermano Luca (2022)

Nota: Capturas de pantalla de la animacion alojada en Youtube.

https://www.youtube.com/watch?v=X4jgAGWWhSE&t=295s

En tercer lugar se encuentra un video musical por Massimo Giangrande subido al canal de
Youtube llamado Paper Plane, donde en el video se muestra 2 técnicas importantes para la
realizacion del presente proyecto, primero los fotogramas cuadro a cuadro llamado stop motion y
segundo el manejo del recorte de papel, las dos técnicas permiten el desarrollo de como se
comporta el personaje y los elementos referente al movimiento y al fondo, por otra parte observar
el manejo de las figuras retoricas, los planos, angulos y movimiento de camara dentro de la
animacion, finalmente cada personaje y objeto es rico en detalle aunque sean dibujos planos, pues
los lapices de colores y marcadores cumplen un papel fundamental para realizar texturas y asi

resaltar cada cada fragmento que hace parte de la imagen.

Figura 27. Paper Plane (2019)

Nota: Capturas de pantalla del video musical del canal de Youtube de Massimo Giangrande

https://www.youtube.com/watch?v=NYvGpuE240c
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https://www.youtube.com/watch?v=X4jqAGWWhSE&t=295s
https://www.youtube.com/watch?v=NYvGpuE24oc

En cuarto lugar se hace referencia a un proyecto particular que trata el juego del sonido con la
imagen y el movimiento, pues el sonido es algo muy importante para que el proyecto tenga
impacto, en este proyecto se alcanza a percibir sonidos retorcidos y cosas rechinando, el autor
Juan Camilo Gonzalez cre6 un microuniverso en 4 conjuntos de 11 trozos de papel para obtener
como resultado un "ciclo de evolucion" que se puede ver mas claramente hacia el final de este
video cuando las 4 secciones evolucionan desde el papel en blanco hasta el bucle terminado (Juan
Camilo Gonzalez, 2012). Contribuye al manejo del sonido, pues el teaser se trata de Sara una
persona sorda que usa un implante de audifono coclear, hay momentos en que el ruido puede ser
perturbador para ella y esto es lo que se debe destacar en el proyecto referente a su historia, para
contar como ella percibe el sonido, que le gusta y que no, son cosas importantes porque se trata
de una historia de vida contada desde otra perspectiva no la del problema o el obstaculo sino

como esto se convierte en una capacidad.

Figura 28. SiSiSiSiSiSiSiSiSiSiSi (2011)

Nota: Capturas de pantalla video de Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=KGh8092vsQk
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Finalmente se encuentra la pagina web de Sarah Capon, una ilustradora 2D y 3D por medio del
recorte de papel, para asi generar capas y profundidad en los elementos que hacen parte de la
composicion de la imagen, este referente de ilustracion y de técnica, aporta en este proyecto la
manera indicada de como disefar un personaje y que éste mantenga una linea grafica a partir de
las transformaciones del personaje, ya que esta disefiado por medio de recorte de papel, pero a su
vez mostrar que los elementos que no se pueden destacar con el papel, se realizan utilizando

marcadores y lapices de color para resaltar los detalles de este.

Figura 29. Portafolio de Sarah Capon (2023)

Nota: Capturas de pantalla del portafolio de Sarah Capon. https://www.sarahcapon.com.au/
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Bocetacion

Para esta fase de prototipado planteada en el objetivo 3, para la realizacion del teaser’ y un
dossier® que contenga el desarrollo de la etapa de preproduccion, se realizaron graficos,
ilustraciones, storyboard, disefio de personaje, diagramacion y redaccion, con el fin de evidenciar
el proceso que se ha llevado a cabo durante el desarrollo del documental hibrido. Para se mostrara
cada una de estas etapas realizadas, a continuacion se referencia el paquete narrativo compuesto

por:

1. Tagline
El silencio un obstaculo o una virtud
2. Logline:
Una joven que durante 22 afios ha tenido que vivir con hipoacusia, esto le ha ensefiado a

enfrentar y superar diferentes obstaculos que se le han presentado en su vida.

3. Sinopsis:
Sara es una joven resiliente, quien desde muy pequena se enfrenta a la dificultad de comunicarse
con los demas a causa de su discapacidad auditiva, condicion que se ha convertido en un
obstaculo que enfrenta con valentia y fortaleza.

4. Arco Dramatico:

Figura 30. Esquema de Arco Dramatico

DE GIRO DE GIRO
INICIO X NUDO X

PLANTEAMIENTO

DESARROLLO
Respuestas de Sara, basado

en las siguientes preguntas: DESENLACE

¢Que te hace feliz?

¢Cual es tu materia favorita?

&
=
=
g
T
g
g

£Qué no te gusta?

Nota: Arco Dramatico del proyecto ensefiame, basado en un documental hibrido de las experiencias de vida

de Sara, estudiante de Disefio Grafico, por Angi Camila Ortiz. (véase anexo 4) se muestra a continuacion.

5. Guion técnico (véase el siguiente vinculo)

7 Se entiende como un adelanto de la pelicula para llamar su atencion.
8 Se entiende como un conjunto de registros que incluye la informacién del proyecto.
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https://docs.google.com/document/d/1eCjD04KunsTkKh3S1weaeP1JIe68tlzJ/edit

6. Guion Literario (véase el siguiente vinculo)
Por consiguiente se evidenciara el paquete grafico que se llevo a cabo para los inserts de
Animacion, tales como: el disefo de personaje, Biblia de personaje y escenarios planteados en el
Storyboard, antes de explorar el paquete, cabe resaltar que para este se desarrolld 3 descripciones
para tener en cuenta al momento de realizar el personaje, tales como Dimension fisica, social y

psicologica.

1. Personaje Sara

- Aspectos Fisicos
Joven de 22 afios, estatura promedio, de complexion robusta, cara ovalada, nariz ancha y
perfilada, ojos rasgados, cabello rizado y tez clara. Usa lentes, audifono coclear, tenis, pantalon,
camisa y morral

- Descripcion Social
Nacida en Cali, estudiante de cuarto semestre de Disefio Grafico, estrato medio bajo, vive con su
mama y hermana. Le encantan los kimonos, la tipografia y hace parte de un equipo mixto de
voleibol.

- Dimension Psicologica
Es responsable y dedicada con sus trabajos, no le gustan los ruidos repetitivos, como alarmas.
Ella es resiliente porque desde pequefia vive con hipoacusia, pero usa su audifono coclear para

aislar el ruido y no estresarse.

Figura 31. Personaje SARA

Nota: Esta imagen refleja la parte fisica del personaje descrita en la dimension.
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Figura 33. Storyboard 1 - Documental Hibrido

Escena Plano Tipo Escena Plano Tipo Escena Plano Tipa
1 1 PO 1 1 PG 1 2 PM.L
f % g S—
Video: Se observa los pies. tenis y Video: Se observa los pies. tenisy Videe: Saluda a la vigilante de la

pantaldn, vemos los pies dando pasos
hasta |a fachada del Instituto Depar-
tamental de Bellas Artes.

Audio: Sonido ambiente

simulandeo un implante de audifone
coclear, Trinar de pajaros a lo lejos,
carros transitande cer con mas
volumen, personas hablando y los

pantaldn, vemos los pies dando pasos
hasta la fachada del Instituto
Departamental de Bellas Artes,

Audie: Sonido ambiente encapsulado
simulando un implante de audifono
coclear, Trinar de pajaros a lo lejos,
carmos transitando cer con mas
volumen, persenas hablando y los

entrada principal y ella le responde
con lengua de sefias.

Audie: Sonido ambiente encapsulado
simulande un implante de audifona
coclear. carros transitande a lo lejos,
personas hablando a lo lejos

pasos de Sara caminando pasos de Sara caminando
Escena Planc Tipa Escena Planc Tipo Escena Plano Tipo
1 3 PM z 4 PG 3 5 P

T

Videeo: Se muestra a Sara de
espaldas atravesando la entrada
principal. lleva puesta una camisa
de cuadros, un mormal en la espalda
¥ su cabello rizado

Audio: Sonido ambiente normal,
Personas hablando a lo lejos y asos

Video: Muestra el reflejo de Sara en
el espejo, seve su rostro de perfil
lleva lentes, entra caminando de
izquierda a derecha, se dinge hacia
el final del pasillo y sale del
encuadre.

Audic: Sonide ambiente normal:
Personas hablando y riendo a Lo lejos

Video: Sara camina desde la entrada
de casa del rio, pasa a través de las
columnas y sale del encuadre.

Audie: Sonide ambiente nermal:
Personas hablande y riendo a Lo lejos

de sara caminando Pasos de Sara caminando. Pasos de Sara caminando
Escena Plano Tipo Escena Plano Tipo Escena Plano Tipo
4 6 PG 4 7 RP & 8 PM

‘-_-‘-_.‘--'"—

Video: Muestra el cuerpo entero de
Sara, sube @ primera parte de las
escaleras de la emisora y sale del
encuadre.

Audio: Sonido ambiente normal:
Pasos de sara subiendo las escaleras

Video: Muestra la parte de atras de
las piernas de Sara que sube las
escaleras.

Audic: Sonido ambiente:Sonido
ambiente normal:
Pasos de sara subiendo las escaleras

Video: Se muestra al interior de

la emisora a Sara sentada al lado
derecho y Kathering sentada al lado
EZquierdo.

Nota: Bocetacion de cada escena planteado en graficos. por Angi Camila Ortiz

49



Figura 34. Storyboard 2 - Insert de Animacion cut out

Escena Plano Tipa

Escena Plano Tipo

5 8 PM

PG-PD

il

ql
“éQUEE\,}F@
REIR

7=

Video: Se abserva la perspectiva
diaganal del espacio de una sala. un
sofd turquesa, tapete beige en el
suele, encima de éluna mesa de
centro café, al lado izquierdo del sofa

Video: Muestra del fondo yla Video: Muestra del fondo v la SEvE Una pared, tiene una repisa con
tipografia tipagrafia libres, amiba de esta unos cuadros
. . famillares.
Audio: ANGI VO Audio: ANGI (V.OX
fCudl es tu nombre y sefia propia? FQUE te hace reir? Audio: SARA (V.0 pensativa):
Unicamente solo me rio con mi familia
SARA: Mi nombire es Sara lsabel ¥ hace poco apenas tengo pocas
amigas. ias @ esto me rio solo con
mis amigas con mucha frecuencia.
Escena Plano Tipo Escena Plano Tipo Escena Plano Tipo
8 1 BM ] 12 PG - P - PR 10 11 EM
. ,
-
G 13

Video: Muestra del fondo y la
tipografia

Audio: ANGI (V.00

{Que no te gusta?

Video: Se obsenva un saldn de clases,
la mane de un nifie lanza un papel
anugado, de fondo se muestra a Sara,
ella tiene un implante de audifono
coclear.

Sara sube la mano derecha para bajar
elvolumen del audifono,sus cjos se
cienman y ella sonrie.

Audio: SARA (V.0 impaciente):
Aveces no me gusta los ruidos de
afuera come, por ejiemplo de la clase,
no me gustan los ruidos mientras
estoy haciendo tareas, nunca hacen
caso, a los profesores, por ejemple
que hagan silencio, no me gusta

mucho el ruide como hablandoe, gritan,

rien, nunca me dejan en paz hacer la
tarea, me calma el silencio, eso me
concentra en hacer las tareas

En paralelo y en crescendo el sonido

ambiente opaca la voz en OFF de Sara
Gritos

Sonido ambiente encapsulado simu-

lando un implante de audifono coclear

que baja valimen,

Video: Muestra del fondo y la
tipagrafia

Audio: AMGI (V.00

#0ué te hace feliz?

Nota: Bocetacion de cada escena planteado en graficos. por Angi Camila Ortiz
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Figura 35. Storyboard 3 - Insert de Animacion cut out

Escena Plano Tipe

Escena Plano Tipo

Escena | Plane | Tipe

11 14 FD

12 15 EM

13 18 PM

ALES)
ﬂ%#&

70@3

— —

-o- o

Video: Se ve |a pantalla del celular y
los dedos pulgares de las manos de
Sara, mientras inicia la partida del
juego. Dentra de la pantalla se ve la
interfaz de inicio de un videojuego, a
continuacion se ve un video real de
Sara que juega voleibol

Audio: SARA (VO pensativak

Me siento feliz ya que tengo

pasatiem

como dibujar y el deporte como el
voleibol,

también me gusta los videsjueges,
uso los videojuegos para olvidarme de
la realidad y también lo mismo con el
deporte voleibol

Sonide ambiente encapsulado
simulando un implante de audifono
coclear de:

Intre de videojuegos

Videao: Muestra del fondo v 1a
tipografia

Audio: ANGI V.Ok
#Cudl es tu materia favorita?
Escena Plano Tipo
14 17 PM

$GUaL
IR

Sara golpeande a pelota de voleibal Video: Muestra del fondo v la
con la mano tipagrafia
Audio: ANGI V.0
£Cudl es tu lugar faverite?
Escena Plano Tipo Escena Plano Tipo
15 p1:3 il = BE = P 16 g PD
]
J_)‘-g)r}::(:—‘
g .
et (2 ] =
o O~
()
"‘-u-._.---a

Videeo: Se observa el cielo despejado,
entra al encuadre una burbuja que
flata, dentro de ella se encuentra
Sara que lee un libre.

Audio: SARA WO pensativa):
Me gusta la biblioteca, ya saben un
lugar silencioso

Sonido ambiente encapsulado
simulando un implante de audifono
coclear: Silencio

Video: Se cbserva a Sara en la
portada del libro, la cdmara se acerca,
mostrando su rostro y cabello, ella
responde.

Audie: SARA (V.0 pensativa).

Una vez unas personas me dijeron,
que habian personas sordas que no
tienen ganas para estudiar en la
universidad sino gue se guedan en la
cisa haciendo nada, esperando a sus
familiares, a pesar que no tienen oido,
pero también tienen bueno, que
estudiar en la Universidad, no importa
los obstaculos, yo les recomiendo
mucheo que vayan a estudiar,

Sonido ambiente

Video: Se ve la parte superior del
fostro de Sara.acefcamiento roll su
mirada e dirige hacia arriba, siguien-
do uno a uno cada elements grafico
que sale de su cabeza,

Audio: SARA (V.0 pensatival:

Me gusta todo, Todas las materias me
gustan porque son temas que no sabia
mucho, 0583, como osea, matenales
que ayudan a mejorar, el disefio
grafico casi no sabia, la materia que
me gusta mas. puede ser el dibujo, me
da felicidad desde que era pequefia
dibujaba con ldpiz. puedo relacionar la
materia de dibujo de Gltimos semes-
tres dibujo 1y dibujo 2 ahora narracion
grafica, este Ultimo semestre me
gusta mas.

Efectos de sonido que acompana los
elementos graficos

Nota: Bocetacion de cada escena planteado en graficos. por Angi Camila Ortiz
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Comprobacion de bocetos, experimentacion de técnicas

En el presente apartado se evidencia como se llevd a cabo cada uno de los paquetes que se
mostraron en la fase de Bocetacion, para asi comprobar las técnicas y la posicion del disefiador al
enfrentar las diferentes etapas para la ejecucion del proyecto, teniendo en cuenta que el paquete
narrativo, graficos y de diagramacion tienen aspectos distintivos entre si, con el fin de mostrar
todo aquello que se requiere para cumplir a cabalidad con los objetivos propuestos para la
realizacion del teaser de un documental hibrido y el dossier. Para esta primera instancia se
conocera la posicion del disefiador como director y productor de un futuro cortometraje.

En funcion de lo dicho anteriormente, en esta etapa nos ubicamos como disefiadores de
produccion de un documental hibrido, debido a que se debe redactar, planificar, ilustrar, disefiar,
cortar, animar y editar desde cero, cada uno de los elementos que hacen parte de la produccion
del teaser.

En el transcurso de todo el desarrollo del proyecto se requiere tener una mirada optima
para la toma de decisiones de cada uno de los elementos que se van a llevar a cabo en la
produccion del teaser, como la solidez del guion literario y técnico, ya que estos permiten la
facilidad de que se ejecute el proyecto de una manera mas clara, pues permite que el productor
pueda cumplir con lo escrito en éstos y cuidar cada detalle, para que las escenas e inserts
animados tengan el tratamiento de color y la edicion indicada, respondiendo a la estética

propuesta en los parametros del disefio.

Guion Literario y Técnico

Posteriormente era necesario comprender cada una de las especificaciones que tienen estos
formatos, teniendo en cuenta que no se tenia conocimiento previo de los mismos y tampoco la
importancia que tenian en la elaboracion de un proyecto audiovisual.

Tanto el guion literario como el técnico han tenido diferentes cambios en la planeacion de
los mismos, en el momento de la preproduccion se estaba pensando en que se implementaran
diferentes técnicas de animacion con la finalidad de mostrar las distintas capacidades que se
adquieren a lo largo de la carrera de disefio grafico, al hacer este cambio se estaba dejando a un
lado lo que realmente se debia de resaltar en el proyecto la historia como eje central estaba
quedando en un segundo plano, de tal manera que, se retomo el plan inicial de solo trabajar con la

técnica de animacion cut out o animacidn por recortes.
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Storyboard

Después de redactar el guion literario y estructurar el guion técnico se realiz6 el storyboard para
poder reflejar graficamente como se veria cada uno de los planos, escenas y los inserts de
animacion, colocando los diferentes elementos que cumplieran con los guiones ya planteados
anteriormente, tales como el nimero de escenas, valor del plano, la descripcion del video y el
audio, para desarrollar este punto, primero se tomaron fotografias como referente de cada escena
y asi dibujarlas en el storyboard, cumpliendo con los planos y 4ngulos de fotografia planteados en

el guion técnico.

Diseiio de personajes

Por orden de trabajo, después de tener realizado el storyboard, se cred el disefio de Sara el
personaje principal, por un momento se torno dificil la realizacion de éste, debido a que debia
reflejar las caracteristicas fisicas, tales como su cabello rizado, gafas, vestimenta y el audifono
coclear, asi mismo con la dimension Social y Psicologica.

Después de hacer la imagen frontal y pasar al 360° de la misma, ésta no estaba teniendo
las mismas caracteristicas fisicas, debido a que no se tiene una foto de cuerpo completo de Sara
como referente, s6lo un primer plano del rostro, por tal motivo el disefiador se tomo varias fotos
usando prendas parecidas a las que usa Sara, como camisa de cuadros, jean y zapatillas
deportivas, con el fin de que el personaje en sus diferentes vistas mantuviera las mismas

caracteristicas.

Figura 36. Bocetos Disefio de Personaje

Nota: Evidencia fotografica de cada uno de los retos que se llevaron a cabo en el proyecto.
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Disefio de espacios y elementos

Para este punto, luego de tener un acercamiento del disefio de personaje y de escoger cuales
serian los inserts de animacidn mas pertinentes que se visualizaran en el resultado del producto
audiovisual, se realizaron cortos videos que después se iban a separar por fotogramas y de ahi
pasarlos al software de disefio vectorial Adobe illustrator para hacer una abstraccion de la forma
debido a que estos no iban a tener tantos detalles como luces y sombras, para asi observar cuantos
fotogramas salian y que todo tuviera el mismo tamafio, para que al momento de implementar la

técnica Cut Out esta pueda acelerar los tiempos de produccion de cada insert animado.

Figura 37. Bocetos Disefio de espacios

[N

mm

Nota: Evidencia fotografica de cada uno del proceso vectorial que se llevo a cabo en el proyecto.

7
5
-

Técnica Cut Out

Al terminar los disefios de escenarios y visualizar cada uno de los fotogramas usando la
paleta de color establecida y que tuviera contraste entre cada elemento en la composicion del
insert planteado, a continuacion se paso a recortar el papel con més exactitud la cartulina plana.
En el insert N°6 en particular habia piezas muy pequeiias por lo que se debieron usar pinzas para

poder pegar los fragmentos.

Figura 38. Muestra del Insert N°6

Nota: Evidencia fotografica del tamafio de los fragmentos con relacion a mis manos.
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Montaje de los Inserts Animados

En esta instancia después de tener todos los fragmentos cortados, se procede a montar las
escenografias con los objetos y personajes que intervienen cada insert. Varias de estas imagenes
se hicieron grandes, para que al momento de fotografiar cada fotograma no se perdiera algiin
detalle de éste, por tal motivo se debia pegar en una pared y agregar cada fragmento de cartulina
que hace parte de la composicion de la escena y asi tomar la fotografia correspondiente, para ésto

se utilizé un tripode, para que la imagen sea igual y no haya un movimiento brusco.

Figura 39. Muestra de Montaje Insert

Animacion Stop Motion

Habiendo recortado cada uno de los fragmentos de los diferentes inserts, se editaron las
imagenes para que tuvieran el mismo tratamiento en cuanto a iluminacién y color, luego se llevo
al software de edicion de video Filmora para agregar cada fotograma y editar la duracion de cada
uno, con el fin de que tengan naturalidad en el movimiento, en vista que la animacién se
compone de imagenes estaticas.

Por otro lado, surgieron retos al momento de realizar el insert N°8 debido a que para
mayor facilidad y como cada fotograma de las manos tenia un pequeilo movimiento, se pegaron
los elementos que componen la escena, en este caso las manos y el rectangulo que representa el
celular, pero al momento de colocar los fotogramas estos quedaran separados.

Cuando la escena del insert N°8 se termina de registrar fotograficamente se procede a
realizar la postproduccion de la misma en el software de disefio y edicion de imagenes Adobe

Photoshop, el proceso consistia en eliminar el fondo y el rectdngulo de cada uno de los
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fotogramas para que solo quedaran las manos y asi colocar por capas el fondo, el video, el
rectangulo que es la carcasa del celular y las manos.

Estéticamente no se observaba bien, ya que, al ir por separado no se encajaba
correctamente cada fragmento, por otro lado cuando se realizé el registro fotografico no tenia
uniformidad en el color, en comparacion a los otros inserts, asi que se repitieron teniendo en
cuenta todo lo que habia sucedido anteriormente, para asi conseguir un mejor resultado en la

edicion de éste.

Figura 40. Insert N° 8

Nota: Evidencia fotografica, las 3 primeras imagenes se muestra los retos que se encontraron en la
realizacion, también, se observan los cambios que se hicieron al repetir las fotografias y edicion
correspondiente.

Durante la visualizacion del stop motion del insert N°10 se habia planificado que la camara
giraria alrededor de la escena, aunque se plante6 inicialmente que el escenario girara por

completo tanto las nubes como el personaje, al momento de observar el insert terminado, este

podria confundir al espectador, debido a que no es natural que un fondo, en este caso el cielo las

nubes aparezcan en vertical pues pierde la esencia del mismo, por tal motivo se lleg6 a la

decision de que solo giraria la burbuja.

Figura 41. Insert N°10

Nota: Evidencia fotografica de las decisiones que se llevaron a cabo, en la direccion de los elementos.
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En el transcurso de la realizacion del insert N°7, el formato del fondo andlogo era més largo que
ancho, en el momento de dejarlo asi, se pens6 que no habria ninguna situacion referente a éste,
pero al pasar los fotogramas al software de edicion de video Filmora, no coincidi6 con el formato
1920 x 1080, habia que ampliar la imagen, pero no todos los frames quedaban igual, por lo tanto
se llevo al software de disefio y edicion de imagenes photoshop para ampliar el fondo y asi

completar los fotogramas para lograr unidad visual.

Figura 42. Insert N°7

Nota: Evidencia fotografica, por medio de pantallazos del proceso de edicion que se realizo.
Diagramacion y Maquetacion del Dossier

En este apartado se mostrara los desafios que se tuvieron para la elaboracion del producto
editorial, debido a que al momento de incluir toda la informacion que contenia el Dossier no se
tuvo en cuenta los parametros propios del disefio editorial, lo que ocasiond que la informacién no
estuviera maquetada ni diagramada correctamente, ademas que las imagenes solo estaban
colocados en cada pagina llenando un espacio, sin haber una coherencia, alineacion pertinente,
reflejando desorden compositivo, incluso no habia una armonia de color a pesar que habia una
paleta de color establecida debido a que no sé estaba usando correctamente. Después de recibir
las respectivas correcciones y tomar en cuenta lo que se estaba dejando pasar por alto, se
investigo acerca de las estructuras editoriales como la reticula, para asi conseguir un mejor

resultado en el disefio del Dossier.

Figura 43. Diagramacion de Maqueta

5 S

SARA Tratamiento Estético
Relevancia del A - Fisica
P 3

-0

57



Equipo Creativo Motivacién Logline: Sinopsis:
Personal

Una joven que durante 22 arios ha Sara es una joven resiliente, quien
tenido que vivir con hipoacusia, desde muy pequefia se enfrenta
esto le ha ensefiado a enfrentar y ala dificultad de comunicarse
superar diferentes obstdculos que con los demas a causa de su
sele han presentado en su vida. discapacidad auditiva,
condicion que se ha convertido
en un obstaculogue enfrenta con
valentia y fortaleza.

var a problemitica desde otro punto de
vista y destacar Las habilidades que s
a dela

o7

Nota: Evidencia fotografica, por medio de pantallazos de las 2 primeras imagenes donde se refleja la la
primera version del Dossier y en las dos ultimas se observan las mejoras que se hicieron en la diagramacion.

A continuacion se hablara de la diagramacion del Dossier el cual se realiz6 en una reticula
modular, teniendo en cuenta que este tenia distintos elementos, entre imagenes e informacion, era
pertinente usar una reticula que diera fluidez, por otro lado se usaron unas guias para hacer las
margenes y caja compositiva donde se iba a componer cada elemento.

Figura 44. Reticula y Guias

om0 R

Nota: Evidencia fotografica, por medio de pantallazos de la distribucion de la reticula en las diferentes
paginas

Figura 45. Dossier

Fortometrae de
loi Camila ortiz

Nota: Evidencia fotografica, por medio de una captura de pantalla a la plataforma ISSUU para visualizar el
material digitalizado
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Edicion del Teaser

En la fase de preproduccion hasta la edicion del teaser se tuvo en cuenta destacar la
implementacién de la lengua de sefias desde los trabajadores que hacen parte del Instituto
Departamental de Bellas Artes, debido a que se han realizado iniciativas para romper la brecha de
comunicacion entre sordos y oyentes, esta iniciativa es una de las que hace falta agregar para
evidenciar la practica de acuerdo a los objetivos que tiene la Universidad para convertirse en
incluyente, no inicamente proveyendo intérpretes para los estudiantes sordos o que haya una
materia de lengua de sefias sino que se ponga en practica lo aprendido. Para mostrar esta
carencia, en el 00:13 del teaser la portera Deisy Erazo se tomd la tarea de aprender a saludar en
lengua de sefias.

Por otro lado en el minuto 1:45 empieza el insert de animacion donde Sara responde lo
que no le gusta, se tuvo en cuenta que al ella tener hipoacusia media, le da la posibilidad de
escuchar los ruidos mas fuertes, pero éstos a su vez perturban su tranquilidad, por tal motivo al
ella expresar lo que se siente, el sonido ambiente que se utilizd opaca su voz para reflejar lo que
ella vive en su dia a dia generando esta molestia en el espectador, quizas lo que puede parecer un

error de edicion de sonido es en realidad una intencidn en el disefio sonoro dentro del teaser.

Figura 46. Diagramacion de Maqueta

5
. T ‘ e
e b
¢ ¢

Hola, buenos dias, bienvenida

Claseren-elsalon-que-tengo-a-clase

Nota: Evidencia fotografica, por medio de pantallazos de las dos escenas tratados en el apartado

Focus Group

Este apartado se hace con el fin de evidenciar el proceso que se realiz6 junto al publico objetivo,
con el fin que tuvieran la oportunidad como estudiantes de primer semestre entender como eran
los procesos para la realizacion de un proyecto de trabajo de grado, ensefidndoles que todo lo que
puedan aprender durante la carrera, les va a dar herramientas para intervenir sus futuros

proyectos. Ahora bien, pasaré a mostrar el proceso.
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Principalmente, el canal de difusion que se utilizo para determinar aspectos de la muestra,
se realizd a través de una proyeccion dentro del Instituto Departamental de Bellas Artes, a los
estudiantes de primer semestre de Disefio Grafico del 2024-1, para contextualizar, se llevo a cabo
un Focus Group el 20 de febrero del presente afio, de 3:30 a 4:00 P.M, en la materia de Disefo I,
en la que estaban presentes 25 personas, del publico objetivo habian 3 hombres y 17 mujeres,
acompafiado de las profesoras Lina Sanchez y Maria del Mar, quienes dictan la asignatura, por
otro lado, estaban presentes Sara Hincapié (Protagonista), Katherine Daza (Intérprete) y Wilson

Cadena (encargado de los equipos de la Universidad).

Figura 47. Focus Group

3E3A2812.MOV

» O 0047317

Nota: Evidencia fotografica, por medio de pantallazos de las reacciones de los presentes al ver el teaser.

Hubo un gran interés por las personas presentes, pero uno de los estudiantes se sintio identificado
con el resultado del teaser, debido a que en los videos que se grabaron mientras ellos observaban
la proyeccion, se pudo notar un interes en particular al ver el producto audiovisual, él explicaba
que “al tener una discapacidad cognitiva sabia lo que sentia Sara”, no obstante y de manera de
reflexion la intérprete Katerine Daza reforzo el comentario del estudiante, diciendo que “/as
personas que tienen una discapacidad cognitiva tienen mucho que aportar a la sociedad, no
solamente ellos sino cada persona que hace parte de la sociedad”, es importante los hallazgos
que se obtuvieron durante y después del Focus Group, ya que al terminar la proyeccion se
realizaron entrevistas a 5 estudiantes, para asi conocer de primera mano los pensamientos que

cada persona tenia antes y despues sobre las personas sordas, por otro lado se realizaron
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preguntas a Katherine y Sara Hincapié ya que ellas al igual que el publico objetivo, era la primera
vez que veian el resultado del teaser y es imprescindible conocer desde cada perspectiva como se

sentian al verse y al ser parte de todo el proceso para ejecutar el producto audiovisual.

Figura 48. Entrevistas

Nota: Capturas de Pantalla, de algunas de las entrevistas realizadas a los estudiantes y a Sara Hincapié.

En sintesis, fue satisfactorio ver las reacciones del ptblico objetivo en la proyeccion, debido a que en el
principio del teaser, aparece la vigilante Deisy Erazo, saludando en Lengua de Sefias, para ese momento
los presentes sonrieron por lo que estaban viendo, también reaccionaron al escuchar a Sara hablar teniendo
en cuenta que era una persona sorda, a su vez algunos se perturbaron en uno de los inserts, ya que el
sonido ambiente opaca la voz en off de Sara, pero al terminar el insert se dieron cuenta que era para
destacar que mucho ruido puede ser estresante para ella y que el silencio la calmaba, puede ser paraddjico
que una persona sorda diga que el silencio la calma, cuando su discapacidad auditiva no le permite
escuchar al 100%.

Acabar¢ diciendo que las entrevistas se hicieron a las personas que estaban interesadas en el tema,
puesto que se pregunt6 con anticipacion quienes querian responder algunas preguntas referente a lo visto.
Fue positivo cada una de las respuestas y recomendaciones que dieron a cerca del teaser, ademas fue
curioso ver como algunos saludaban, deletrean su nombre y decian algunas frases en lengua de seias, ya
que estd es una muestra que los estudiantes de Bellas Artes estan prestos a la innovacion y construccion de

puentes e inclusion.
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Conclusiones

Inicialmente el proyecto titulado Ensefiame estuvo regido bajo la pregunta problema
(Como desde el disefio Grafico se pueden aportar soluciones de integracion para mejorar la
experiencia de vida de una persona sorda?, en ese orden de ideas se presentan las reflexiones
profesionales, académicas y personales, que van mas alla de los resultados planteados en los

propositos de disefio para el desarrollo del presente trabajo de grado.

Profesional

Para llevar a cabo todo este proceso, fue un acierto haberse encontrado el cortometraje
Acorde Sordo de Pablo Riera (2010), ya que aporto significativamente a la consolidacion de lo
que se queria para la realizacion del teaser, tomdndose como punto de partida para este proyecto,
también reconocer el aporte que cada una de las personas sordas, intérpretes, modelos lingiiisticos
que durante 3 afos contribuyeron a este proceso, permitiendo asi el intercambio de saberes, desde
una experiencia personal al conocer su punto de vista.

Por otro lado, el presente proyecto me dio la oportunidad de corroborar la importancia de
los proyectos sociales, donde no sea el punto de vista de la persona quien desarrolla el trabajo,
sino en involucrar a quién va dirigido y de quién se va hablar, para que el resultado sea
enriquecido no solo en la evidencia sino de forma personal para adquirir una experiencia mas de

vida, aportando al desarrollo 6ptimo del resultado a lograr.

Académicas

Se corrobora que cada electiva que se llegue a matricular durante la carrera, permite al
estudiante completar los procesos de aprendizaje establecidos en el pensum académico, para que
éste pueda apropiarse de un enfoque desde las diferentes areas del disefio grafico. Ademas de
implementar desde las experiencias personales y asi darle una posible solucion desde esta area de
conocimiento, debido a que permite ampliar la mirada de lo que ya se ha visto o se conoce,
también cabe resaltar que las electivas permiten que los estudiantes se salgan del molde y puedan
experimentar generando otros productos o soluciones.

Por otro lado, quiero resaltar que los productos audiovisuales y de animacién son
complejos, por lo que se requiere de un equipo de personas que aporten y potencien sus

habilidades, puesto que, para el desarrollo de los objetivos era necesario tener una persona
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experta en cada tema, para que cada una pudiera destacarse en su area de conocimiento, pero no
fue asi, sin embargo esto no era un problema para la realizacion del teaser, debido a que se tenia
el acompaniamiento de la asesora Zaira Montes la cual ha trabajado este tema desde su profesion
como disefiadora, esto significa que tener un experto en el tema da pie para ser recursivos al
momento de llevar a cabo el proyecto, sacando habilidades y capacidades que tal vez no se
tenian, gracias a que se pueden estimular a través de la investigacion y el hacer.

Otro aspecto a tener en cuenta es la implementacion de la lengua de sefias en los
trabajadores del Instituto Departamental de Bellas Artes, aunque cabe resaltar que persigue el
objetivo de desarrollo e innovacion social, la creacion de puentes de inclusion, ademas de tener
una Politica de Equidad, Inclusion y Diversidad, desde ahi se ha puesto en marcha la lengua de
sefas en la pagina web de la Universidad, de igual modo hay una electiva de lengua de seias,
para que cada estudiante sin importar la facultad, pueda tener la oportunidad de aprender desde lo
teorico practico el vocabulario basico de la lengua de sefias y asi entablar comunicacion con las
personas sordas.

Es claro afirmar que hay clases para los maestros, administrativos y todo el personal que
trabaje en Bellas Artes, pero es aqui donde hace falta la implementacion de las sefias de manera
cotidiana, debido a que es importante para las personas sordas sean estudiantes o no, que desde el
momento en que ingresan a la Universidad se sientan acogidos por cada una de las personas que
hacen parte de la misma, sin importar que tengan intérpretes o guias que los acompafien durante
su proceso. Esta observacion se hace debido a que en el trabajo de campo realizado en el Festival
de Cine sordo en Bogota, se pudo observar que en uno de los establecimientos del evento, las
personas que trabajan en ese lugar saludaban en lengua de sefias, sin importar si eras sordo o no,
es alli donde se lleva a la practica lo aprendido en las clases y donde estas pequefias acciones
rompen con las barreras de la equidad e igualdad, siguiendo este ejemplo se puede permitir que
los objetivos propuestos en el Instituto Departamental de Bellas Artes y en su Politica se cumplan

a cabalidad.

Personal

Es necesario para la sociedad que se creen lazos entre la poblacion sorda y nosotros los
oyentes, para tener un crecimiento personal en cualquier area de desarrollo, cabe resaltar que este

proyecto no busca cambiar el mundo ni mucho menos, pero si plantar una semilla en el piblico
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objetivo, con el fin de que éstos puedan tener un avance en el &mbito familiar, académico y
social, para asi romper con las barreras de comunicacion entre sordos y oyentes.

Lo dicho anteriormente aportd al proceso de este proyecto debido a que de forma personal
me he caracterizado por realizar proyectos que desafien mis habilidades y capacidades como
persona y como futura disefiadora grafica, llegar hasta aqui me costo, porque una cosa es que yo
tenga mi pensamiento acerca de los procesos de inclusion de la poblacion sorda en la sociedad y
otra muy diferente es lo que realmente el trabajo de campo me daba, entendiendo que durante el
desarrollo de este, me equivoque en la manera como queria implementar el presente proyecto,
una prueba de ello, es que se quiere llevar a cabo un cortometraje y era importante hacer un teaser
que fuera el prototipo inspirado en un falso documental, durante todo el proceso creativo se penso
asi se estaba realizando, por el hecho de que yo intervine y manipule la realidad, debido a que se
realizo un guion literario y técnico, en el que Sara debia actuar, ademas de representar en
animacion cada respuesta dada en la entrevista, por tal motivo clasifique el género falso
documental, pero gracias a las correcciones de los jurados se llega a la conclusion de que lo
realizado hace parte del género documental hibrido, el cual permite que el disefiador cree nuevos

discursos a partir de la experimentacion y la union de diferentes técnicas.
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Anexos

Anexo 1

Formato de la matriz operativa del proyecto

OBJETIVO OBJETIVOS

GENERAL ESPECIFICOS et i LEEE

TECNICA

Entrevista Informal

e i e Sara oo s

punto de vista

Perzonas Sorda
Sara Hincapie

Experto 1 - Interpretes:

Fase de Definicion  |Katerine

Sandra

Experto 2 - Psicologa:
Karen Florez

Fase de Consolidacién

Relato de experiencia de vida

Pre produccién

Produccion 1ra parte

Produccion 2da parte

Fase de Prototipado

Post Produccion

Disefio Editorial

INSTRUMENTO

No se hizo un formato formal,
debido a gue las preguntas fueron
surgiendo a medida de cada

conversacion

RESULTADO

R.ecolectar informacion acerca de las
experiencia que vive en la institucion ¥
fuera de ella

Recolectar informacion por parte de los
expertos. para que desde su punto de vista
profesional cuenten estrategias, metodos o
tips que se debe tener en cuenta al momento
de realizar un producto audiovisual basado
en la historia de una persona sorda

Formato de organizacion de

Seleccionar cuales son las experiencias de

Video . vida dentro de la Universidad v fuera de
informacion , ;
ella. mds pertinentes para el proyecto
Arco Dramatico, Guidn Técnico, Describir cada elemento que se debe tener
Bocetacion Guion Literanio, Tagline, Logline, |en cuenta para realizar la preproduccion de

Sinopsis, StorvBoard

un producto audiovisual

Video de entrevista

Brief de parametros de grabacion v

fotografia en general v para
interpretes de lengua de sefias

Brief de escenografia camara,

Stop Motion luces, set de grabacion, fondo v
personajes con la tecnica CutOut
Brief de edicion en los programas
de efectos, audio v video: After
Prototipo Effects, Premier o Fllmora

Dossier
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Anexo 2

Formato de Sondeo de Informacion a ptiblico muestra

Ensefiame es un proyecto de Trabajo de Grado para optar al titulo de Disefiadora Grafica del Instituto

Departamental de Bellas Artes, el cual se enfoca en el reconocimiento de las dificultades sociales que vive

una persona sorda y las alternativas de comunicacion entre sordos y oyentes, por ende quiero que me

ayudes respondiendo esta encuesta para saber qué conocimiento se tiene acerca del tema.

e Edad

e (arrera

e Conoces alguna persona sorda

e Si tu respuesta anterior fue S, {Qué relacion tienes con esa persona?

e Sabes /cudles son los tipos de sordera que existen?

e ,Conoces otras formas de comunicarse mas alla de la verbal?

e Si tu respuesta anterior fue si, por favor mencidnelas

e ;Sabias que en el Instituto Departamental de Bellas Artes, hay estudiantes sordos?

e ,Cdémo desde tu carrera podrias interactuar con una persona sorda, ya sea compaieros de
clase, trabajo o clientes?

e ,Te gustaria saber sobre las dificultades sociales que vive una persona sorda?

e ;Por qué?

e ,Crees que es necesario aprender Lengua de Sefias Colombiana basica, para poder
comunicarte con un sordo? ;Por qué?

Anexo 3

Formato de Entrevista a Sara

CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

ITEM

PREGUNTA RESPUESTA

(Qué tipo de sordera tienes?

,Ta familia te apoya?

(Tu disfrutas el silencio?
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4 (Qué no te gusta?

5 (Qué te hace reir?

6 (Qué te hace feliz?

7 (Qué materia te gusta?

8 (Qué lugar de la Universidad te gusta?

9 (Qué hiciste para ser fuerte y valiente?

10 ;Sientes que has disefiado un espacio entre el silencio y ta?
Anexo 4

Esquema de elaboracion Arco Dramatico

ARCO DRAMATICO

Desarrollo Desenlace

Planteamiento

Climax

o
5
o s
(02 *g Resolucion
o) >
o [a R
= @
ACTO1 & ACTO 2 ACTO 3
@
Anexo 5
Formato de Guion Técnico
GUION TECNICO
ESC PLANO TIPO DESCRIPCION CAMARA SONIDO STORYBOARD
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Anexo 6
Formato de Storyboard

Titulo

N° Escena

Titulo Titulo

N° Escena N’ Escena
Video Video
Audio Audio
Anexo 7

Esquema para realizar un dossier

Portada

Logline

Sinopsis

Relevancia del proyecto
Referencias
Personaje

Biblia de Personaje
Tratamiento estético
Escenarios

Equipo Creativo
Motivacion personal

Informacion contacto

Video

Audio
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